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EPILEPSIE-WARNUNG 

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE DAS SPIEL BENUTZEN ODER IHRE KINDER DAMIT SPIELEN LASSEN. 
Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfällen oder Bewußtseinsstörungen kommen, wenn sie bestimmten 
Blitzlichtern oder Lichteffekten im täglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen können bei der Benutzung von 
Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es können auch Personen davon betroffen sein, deren 
Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfälle gehabt haben. 

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie 
zusammenhängende Symptome (Anfälle oder Bewußtseinsstörungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich bitte an 
Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. 

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder 
Ihrem Kind während der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome, wie Schwindelgefühl, 
Sehstörungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewußtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen 
Bewegungen oder Krämpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel, und konsultieren Sie Ihren Arzt. 


VORSICHTSMASSNAHMEN WÄHREND DER BENUTZUNG 
Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit wie möglich vom Bildschirm entfernt. 
+ Verwenden Sie für die Wiedergabe des Spiels einen möglichst kleinen Bildschirm. 
e Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben. 
* Achten Sie darauf, daß der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. 


* Legen Sie bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels eine Pause von mindestens 10 - 15 Minuten pro 
Stunde ein. 


NHL HOCKEY 97/PC CD 


BEFEHLSÜBERSICHT 

MENU BILDSCHIRMSTEUERUNG 

Aktion Befehl 

Pop-Up-Menü vergrößern Linksklick auf aktuelle Menü-Option 

Menü-Option wählen Maus auf Option schieben, dann Linksklick 

Befehlstaste aktivieren Linksklick 

Zurück zum vorigen Bildschirm Auf X klicken (Abbruch-Taste) 

Weiter zum nächsten Bildschirm Auf v klicken (Annahme-Taste) 

VOREINGESTELLTE SPIELSTEUERUNG 

Aktion Joypad Tastatur Maus 
Spielpause ESC 

Spieler bewegen/Pässe und Schüsse zielen Steuerkreuz Pfeiltasten 

Mausbewegung 

PASS/Spielerwechsel Taste 1 ALT Linksklick 
SCHUSS/Tempo Taste 2 Leertaste Rechtsklick 
ALLGEMEINE SPIELABLAUFE 

Angriff 


Um zu passen, zielen Sie auf einen Teamkollegen, drücken und lassen dann die PASS-Taste los. 

Um zu schießen, zielen Sie auf eine Ecke des Tors, drücken und lassen dann die SCHUSS-Taste los (für mehr 
Power: gedrückt halten). 

Für einen Doppelpaß zielen Sie auf einen Teamkollegen, drücken und halten dann die PASS-Taste gedrückt. Wenn 
der Paß abgeschlossen ist, lassen Sie die PASS-Taste los und drücken sie nochmals. Der Puck wird zurückgegeben. 
Möchten Sie einen Schuß vortäuschen, drücken und lassen Sie die SCHUSS-Taste los. Bevor 

Sie die SCHUSS-Taste loslassen, drücken Sie die PASS-Taste. Der Spieler vollendet seinen 

Schuß nicht. 

Für einen Direktschuß zielen Sie auf einen Teamkollegen, drücken und lassen die PASS-Taste wieder los. Bevor der 
Paß abgeschlossen ist, drücken und lassen Sie die PASS-Taste nochmals los. Der Paß wird an den nächsten 
Empfänger weitergeleitet. 

Für einen Direktschuß drücken und lassen Sie die PASS-Taste wieder los. Bevor der Paß abgeschlossen ist, drücken 
und lassen Sie die SCHUSS-Taste wieder los. Der Empfänger des Passes feuert einen kräftigen Schlagschuß ab. 


Verteidigung 


Um den Spieler zu aktivieren, der sich am nächsten beim Puck befindet, drücken Sie die 
PASS-Taste. 


Ihr aktiver Verteidiger legt einen Spurt ein, wenn Sie die SCHUSS-Taste drücken. 

Möchten Sie einen Poke-Check ausführen, drücken Sie die PASS-Taste, wenn Sie dem Puck am nächsten sind. 
Für einen Bodycheck drücken Sie die SCHUSS-Taste, wenn Ihr Spieler in einer Position ist, in der er einen Gegner 
berühren kann. 

Um zu haken oder einen Block zu versuchen, drücken Sie PASS + SCHUSS. Für einen Block muß sich Ihr Spieler 
zwischen dem Puckbesitzer und Ihrem Tor befinden. 


TORWARTSTEUERUNG 
Mit Puck (manuelle Torwartsteuerung) 


* Um die Steuerung für den Torwart zu übernehmen, drücken und halten Sie de PASS-Taste gedrückt, bis der 
Kontrollkreis unter dem Torwart erscheint. 

* Um einen Abwehrversuch zu starten, drücken Sie die SCHUSS-Taste. 

* Für einen Poke-Check drücken Sie die PASS- und SCHUSS-Taste. 

Mit Puck (manuelle oder automatische Torwartsteuerung) 


* Um zu passen oder entlang der Bande freizuspielen, zielen Sie auf einen Teamkollegen, die Ecke oder die Bande, 
und drücken Sie dann die PASS-Taste. 


* Um den Puck aus Ihrer eigenen Zone wegzubefördern, zielen Sie auf das gegnerische Ende des Eises und 
drücken dann die SCHUSS-Taste. 

AUSWECHSELN DER SPIELERREIHEN (MIT MANUELLEM REIHENWECHSEL) 

Vor einem Bully 

e Um eine Reihe zu wählen, drücken Sie PASS, um durch Ihre Reihen zu schalten. Wenn die gewünschte Reihe 
markiert ist, drücken Sie SCHUSS. 

Fliegender Wechsel 

e Um eine Reihe zu wählen, drücken Sie eine Funktionstaste. Funktionstasten F1-F4 entsprechen den Reihen 1-4 
des Gastgeber-Teams, Funktionstasten F5-F8 entsprechen den Reihen 1-4 der Auswärts-Mannschaft. 

SCHLÄGEREI (SCHLÄGEREI IST EINGESCHALTET) 

e Für einen Schlag auf den Körper drücken Sie die PASS-Taste. 

e Für einen Schlag an den Kopf drücken Sie die SCHUSS-Taste. 

° Um einen Gegner festzuhalten, tippen Sie zweimal in Richtung Ihres Gegners. 

° Um vor und zurück zu gleiten, drücken Sie LINKS/RECHTS. 
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EINLEITUNG 


Es ist nicht überraschend, daß sich die besten Eishockey-Spieler der Welt alle zur National Hockey League hingezogen 
fühlen: Die NHL bietet ganz einfach die besten Wettbewerbsbedingungen. 

Genau wie sich die besten Profispieler nur wirklich gefordert fühlen, wenn sie gegen die besten Konkurrenten 
antreten, wünschen sich auch Computerspieler ein Programm, das ihnen die authentischste Version ihres 
Lieblingssports bietet. 


NHL 97 fängt all die Eindrücke, Geräusche und Gefühle einer National Hockey League-Saison ein und fesselt Sie mit 
geradezu unglaublicher Realitätsnähe: Von Spielern, die sich aufs Eis werfen, um einen Schuß zu blocken, bis zur 
Frustration eines Spielers, der wegen einer Regelübertretung auf die Strafbank geschickt wird. Von der Eisfontäne, die 
beim harten Bremsen übers Eis funkelt bis hin zum ohrenbetäubenden Knall eines markigen Schlagschusses. 
In der Welt der Sportspiele ist nur NHL 97 auf dem Eis eine echte Konkurrenz! 
NHL 97-Features: 
*  Spielmodi für Freundschafts-, Saison- und Playoff-Spiele. 
* Konkurrenz auf Neuling-, Profi- und All-Star-Level. 
* Unterstützt in jedem Spielmodus sowohl Modemspiel für zwei Computer als auch Netzwerkspiel. 
*  Gerenderte Echtzeit-Polygon-Spieler basierend auf Motioncapture-Sequenzen echter NHL Spieler. 
* ` Spielzug- und Spielfeld-Moderation. 
* ` Acht Kameraperspektiven in TV-Qualität - Sie wählen per Knopfdruck, aus welchem Winkel Sie die Action 
verfolgen möchten. 
* Alle 26 NHL-Mannschaften mit neuesten Statistiken, Aufstellungen und neuen Logos, darunter auch die Phoenix 
Coyotes. 
* Sowohl 1996 NHL-All-Star-Mannschaften als auch fünf internationale Mannschaften 
(Kanada, USA, Skandinavien, Rußland und Europa). 
* 30 authentische, persönlich gestaltete Torwartmasken werden von den Torwarten im 
Spiel getragen. 
* Uber 700 NHLPA-Eishockeyspieler mit mehr als 600 Spielerbildern. 
e Hunderte von Spielzügen, darunter Doppelpässe, Direktschüsse, Schüsse aus dem Handgelenk, Hüft-Checks uvm. 
* Schlägerei optional. 


SCHNELLSTART 
INSTALLATION 


Eine komplette Installationsanleitung finden Sie in der NHL® 97-Referenzkarte. Dieser Abschnitt hier enthält jedoch 
genügend Informationen, um den meisten Benutzern einen schnellen Spielstart zu ermöglichen. 


MS-DOS INSTALLATION 
Hinweis: Bevor die Installation im MS-DOS-Modus vorgenommen wird, müssen Benutzer von Windows 95 
Windows beenden und den Computer im MS-DOS-Modus neu starten. Benutzer von Windows 3.x müssen 
Windows beenden. 

1. Legen Sie die NHL 97-CD in Ihr CD-Laufwerk. 

2. Geben Sie am DOS-Prompt d: ein, und drücken Sie ENTER, um zu Ihrem CD-ROM-Laufwerk zu wechseln 
(ersetzen Sie den Buchstaben durch die richtige Bezeichnung, falls das Laufwerk nicht “D:” heißt). 

3. Wenn Sie den “D:"-Prompt sehen, tippen Sie dossetup ein und drücken ENTER, um das Installationsprogramm 
zu starten. Der Bildschirm für die SPRACHAUSWAHL erscheint. 

4. Um eine Sprache auszuwählen, klicken Sie auf ENGLISH, DEUTSCH oder SVENSKA. Der Bildschirm für die 
AUSWAHL DER SOUNDKARTE erscheint. 

5. Markieren Sie Ihren Soundkartentyp, oder klicken Sie auf AUTOMATISCHE SUCHE, wenn Sie sich nicht sicher sind. 
Die automatische Suche versucht, Ihre Soundkarte zu identifizieren. (Falls Sie keine Soundkarte besitzen, wählen 
Sie KEIN SOUND.) 

* Um die markierte Auswahl zu testen, klicken Sie auf SOUNDTEST. Sie kehren zum Bildschirm AUSWAHL DER 
SOUNDKARTE zurück, indem Sie auf TEST BEENDEN drücken, 

6. Um die markierte Auswahl zu akzeptieren und weiterzugehen, klicken Sie auf vw. Der Bildschirm SPIEL 
INSTALLIEREN erscheint. 

7. Der Standardpfad ist C:\NHL1997, Sie können ihn jedoch nach Belieben verändern. Dazu klicken Sie den 
Standardpfad an. 

e Für eine Minimalinstallation klicken Sie auf MINIMUM. Damit werden nur die Dateien installiert, die zum Start 
des Spiels nötig sind. Das spart Platz auf der Festplatte, läßt das Spiel jedoch langsamer laufen, da mehr Daten 
von der CD eingelesen werden müssen. 

Hinweis: Wenn Sie während der MS-DOS-Installation die Minimalversion wählen, springt die Option 
Spielzugkommentare automatisch auf AUS. Soll NHL 97 bei der Minimalinstallation mit 
Spielzugkommentaren laufen, benötigen Sie nach der Installation noch mindestens 16 MB freien Platz auf 
der Festplatte. 

s Um die empfohlene Installationsart zu wählen, klicken Sie auf EMPFOHLEN. Es werden mehr Dateien installiert, 
die auch mehr Platz als bei der Minimalinstallation verbrauchen, dadurch kann das Spiel jedoch schneller laufen. 

e Um die optimale Installationsart zu wählen, klicken Sie auf OPTIMUM. CD-Zugriffe werden auf ein Mindestmaß 
beschränkt und ermöglichen so maximales Spieltempo. 

Hinweis: Überprüfen Sie den Verfügbaren Festplattenplatz, bevor Sie eine Installationsoption bestätigen. 
Sollten Sie nicht genügend Platz auf der Festplatte haben, ist die Option nicht zugänglich. Wählen Sie eine 
andere Option, oder sorgen Sie für mehr freien Platz auf der Platte, bevor Sie diese Installationsart 
auswählen. 

8. Um mit der gewählten Installation zu beginnen, klicken Sie auf INSTALLATION, um Ihre Wahl zu bestätigen (X 
um abzubrechen). Die Dateien werden auf Ihrer Festplatte installiert. 

Hinweis: Nach der MS-DOS-Installation erscheint der Bildschirm NHL 97-Einstellungen. In diesem 
Bildschirm können Sie das Spiel starten, es entfernen oder neu installieren, die Read Me-Datei einsehen oder 
Ihre Soundkarte neu konfigurieren. 


Wınpows 95-INSTALLATION 
Hinweis: NHL 97 benötigt DirectX-Videotreiber, um unter Windows 95 zu laufen. Schauen Sie sich bitte vor 
der Installation die Informationen bezüglich DirectX in der NHL 97-Referenzkarte an. 

1. Legen Sie die NHL 97-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk. 

e Auf Systemen mit Autoplay erscheint der Bildschirm NHL 97-Einstellungen. 


* Auf Systemen ohne Autoplay wählen Sie im Startmenü Ausführen ..., tippen in der Befehlszeile d:\setup ein 
und klicken dann auf OK (ersetzen Sie den Buchstaben durch die richtige Bezeichnung, falls das Laufwerk nicht 
"D'" heißt). Der Bildschirm für die SPRACHAUSWAHL erscheint. 


Um eine Sprache auszuwählen, klicken Sie auf ENGLISH, DEUTSCH oder SVENSKA. Der Bildschirm für die 
AUSWAHL DER SOUNDKARTE erscheint. 

WINDOWS SOUND SYSTEM ist die einzige Option, die Benutzern von Windows 95 zur Verfügung steht. 

Um die markierte Auswahl zu testen, klicken Sie auf SOUNDTEST. Sie kehren zum Bildschirm AUSWAHL DER 
SOUNDKARTE zurück, indem Sie auf TEST BEENDEN drücken. 

Um die markierte Auswahl zu akzeptieren und weiterzugehen, klicken Sie auf vw. Das Fenster für DIRECTX 
erscheint. 

Hinweis: Falls DirectX auf Ihrem System bereits installiert ist, empfehlen wir, NEUINSTALLIEREN zu wählen, 

um die Treiber von der NHL 97-CD zu installieren. 

Wählen Sie erst INSTALLATION, dann AKZEPTIEREN im DIRECTX-Fenster. Die DirectX-Videotreiber sind installiert, 
und der Bildschirm SPIEL INSTALLIEREN erscheint. 

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschließen. (Siehe MS-DOS-Installation 
für Informationen über Installationsoptionen.) 

Wenn die Installation abgeschlossen ist, bietet Ihnen NHL 97 die Option, eine Verknüpfung für den Start des 
Spiels zu erstellen. Klicken Sie auf vw, um zu akzeptieren (X um abzubrechen). Die Verknüpfung wird automatisch 
auf Ihren Windows 95-Desktop kopiert. 


SO STARTEN SIE DAS SPIEL UNTER MS-DOS 


Hinweis: Bevor die Installation im MS-DOS-Modus vorgenommen wird, müssen Benutzer von Windows 95 
Windows beenden und den Computer im MS-DOS-Modus neu starten. Benutzer von Windows 3.x müssen 
Windows beenden. 

Legen Sie die NHL 97-CD in Ihr CD-Laufwerk. 

Am DOS-Prompt wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem das Spiel installiert wurde. Als Standard wäre dies 
C:\NHL1997, und so tippen Sie folgendes ein: 

c: und drücken ENTER 

cd \nhl1997 und drücken ENTER 

Um das Programm zu starten, tippen Sie HOCKEY ein und drücken ENTER. Die Bildschirme mit den Logos von 
NHL und NHLPA erscheinen, gefolgt von einer Video-Introsequenz und dem NHL 97-Titelbildschirm. 


Möchten Sie die Video-Introsequenz überspringen, drücken Sie ESC. Nach dem NHL 97-Bildschirm kommt der 
Bildschirm für die SPIELEINSTELLUNG. 


SO STARTEN SIE DAS SPIEL UNTER Wınpows 95 


1. Legen Sie die NHL 97-CD in Ihr CD-Laufwerk. 

* Falls Sie eine NHL 97-Verknüpfung erstellt haben, klicken Sie doppelt auf das dazugehörige Icon. Die 
Bildschirme mit den Logos von NHL und NHLPA erscheinen, gefolgt von einer Video-Introsequenz und dem NHL 
97-Titelbildschirm. 

e Falls Sie keine NHL 97-Abkürzung erstellt haben, wählen Sie im Startmenü Programme, NHL97 und dann 
NHL97. Die Bildschirme mit den Logos von NHL und NHLPA erscheinen, gefolgt von einer Video-Introsequenz 
und dem NHL 97-Titelbildschirm. 

* Möchten Sie die Video-Introsequenz überspringen, drücken Sie ESC. Nach dem NHL 97-Bildschirm kommt der 
Bildschirm für die SPIELEINSTELLUNG. 

Hinweis: 


Um in den Bildschirm NHL 97-Einstellungen. zu gelangen, wählen Sie im Startmenü Programme, NHL97 und 
dann NHL 97-Einstellungen. 


Um NHL 97 zu de-installieren, wählen Sie im Startmenü Programme, NHL97 und dann NHL97 DE-INSTALLATION. 


BILDSCHIRM FÜR DIE SPIELEINSTELLUNG 


Aktion Befehl 

Pop-Up-Menü vergrößern Linksklick auf aktuelle Menü-Option 
Menü-Option wählen Maus auf Option schieben, dann Linksklick 
Befehlstaste aktivieren Linksklick 

Torwartmasken ansehen/Das Programm verlassen Auf X klicken (Abbruch-Taste) 

Weiter zum nächsten Bildschirm Auf v klicken (Annahme-Taste) 


EA-TIP Diese Steuerung wird in allen Menüs von NHL 97 verwendet. Lernen Sie sie jetzt, dann können Sie sie 
überall anwenden. 


Modus 


Linksklick, um Pop-Up- 
Menü zu vergrößern — 


Linksklick, um 
Befehlstaste zu 
aktivieren 


Klicken, um zu akzeptieren 





Linksklick, um Option zu wählen 


NEUES FREUNDSCHAFTSSPIEL: Ein einzelnes Spiel. Treten Sie gegen Ihre Freunde an oder testen Sie Ihr Können 

gegen einen vom Computer gesteuerten Kontrahenten. Siehe So organisieren Sie ein Freundschaftsspiel. 

NEUE SAISON: Richten Sie eine komplette NHL-Saison ein mit Spielertransaktionen, Statistiken, Playoffs und 

Preisverleihung am Saison-Ende, und genießen Sie spannende Spiele. Siehe Saison-Modus. 

NEUE PLAYOFFS: Starten Sie ein neues Playoff-Turnier mit acht NHL-Mannschaften aus allen Gruppen, genau wie in 

der echten NHL - aber SIE haben ein Wörtchen mitzureden, wer den Stanley Cup® gewinnt. Siehe Playoff-Modus. 

Schwierigkeitsgrad 

ROOKIE: Für Einsteiger oder Spieler, die nicht so recht Punkte machen können. Sie werden feststellen, daß die von 

der CPU gesteuerten Mannschaften langsamer sind, und zwar sowohl beim Laufen und Schießen der Spieler als auch 

bei der Reaktionszeit des Torwarts. 

PROFI: Starke Konkurrenz, starke NHL-Action. Die vom Computer gesteuerten Gegner spielen ihren Fähigkeiten 

entsprechend, zeigen aber nie eine Leistung, die meisterschaftsverdächtig wäre. 

ALL-STAR: Wenn Sie sich nicht gerade von ganz unten bis an die Spitze der NHL ‘96 emporgekämpft haben, bereiten 

Sie sich lieber auf die Demütigung Ihres Lebens vor! Die Kufen flitzen nur so übers Eis, die Bodychecks sind knallhart 

und die Pässe wie aus dem Bilderbuch. 

Netzwerk/Modem Verbinden Sie zwei Computer in jedem beliebigen NHL 97-Spielmodus. Sie können 
Ihre Kollegen über das Netz zu einer wilden Partie Eishockey herausfordern oder auch 
per Modem mit weiter entfernten Freunden spielen. Siehe Verbindung über 
Netzwerk oder Modem. 

Statistiken usw. Umfassender als nur einfach eine Statistiksammlung. Statistiken usw. bietet Ihnen 
Spielerprofile, Mannschaftsgeschichte, Spielervergleiche und mehr. Siehe 
Statistiken usw. 

Optionen Gehen Sie in den Bildschirm Optionen, um Audio-, Steuerungs- und Detail- 
Einstellungen vorzunehmen. Siehe Optionen. 


SO BRECHEN SIE DAS SPIEL AB 
e Um NHL 97 zu verlassen, klicken Sie im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG auf X. Das Menü Abbrechen erscheint. 


Torwartmasken Schauen Sie sich die exklusive EA SPORTS-Kollektion authentischer NHL- 
Torwartmasken an. Siehe Torwartmasken weiter unten. 

Mitwirkende Hier finden Sie heraus, wer dabei geholfen hat, Sie mit NHL 97 zu erfreuen. 

NHL 97 beenden Sie verlassen das Programm und kehren zu Ihrem Betriebssystem zurück (MS-DOS 
oder Ihre Windows 95-Oberflache). 

Abbrechen Sie kehren zum Bildschirm SPIELEINSTELLUNG zurück. 

TORWARTMASKEN 


Viele Eishockey-Torwarte lassen sich von Topgrafikern einmalige und speziell für sie bemalte Masken anfertigen. Um 
noch mehr Realitätsnähe zu schaffen, bietet NHL 97 30 authentische NHL-Torwartmasken. Schauen Sie sich die 
Torwarte im Spiel an, und genießen Sie die Masken im Betrachter aus der Nähe. 


Pop-Up-Menü PLETTITELTETLITELTLTEET e — HOTT Schalterpfeile 


Linkes Profil ansehen Rechtes Profil ansehen 





So schauen Sie sich Torwartmasken an: 
1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG klicken Sie auf X. Das Menü Abbrechen erscheint. 
2. Im Menü Abbrechen wählen Sie TORWARTMASKEN. Der Torwartmasken-Betrachter erscheint. 


3. Um weitere Masken zu betrachten, wählen Sie einen Torwart im Pop-Up-Menü an oder klicken auf die 
Schalterpfeile. 


STATISTIKEN USW. 

Mit der einfachen und schnell verständlichen Steuerung klicken Sie Statistiken usw. an, um alle Zahlen der 1995-96er 

NHL-Saison zu betrachten und die hereinkommenden Ergebnisse Ihrer NHL 97er Saison und Playoffs zu verfolgen. 

Das STATISTIKEN USW.-Feature bietet Mannschaftsstatistiken, Mannschaftsgeschichte, Benutzeraufzeichnungen, 

Spielerprofile, Vergleich, Sofortwiederholungen und Aufstellungsstatistiken. 

e Um das STATISTIKEN USW.-Feature von einem beliebigen Bildschirm STATISTIKEN USW. aus zu erreichen, klicken 
Sie auf die Taste STATISTIKEN USW.. 


MANNSCHAFTSSTATISTIKEN 


Durch Conferences und Divisions schalten 


Durch Saison- und 
Playoff-Statistiken 
schalten 


Statistiken nach Liga 








e Um weitere Mannschaften zu betrachten, klicken Sie auf die Pfeile am Ende des vertikalen Scrollbalkens, oder Sie 
klicken den Scrollbalken an und ziehen nach OBEN/UNTEN. 

e Um weitere Statistiken zu betrachten, klicken Sie auf die Pfeile am Ende des horizontalen Scrollbalkens, oder Sie 
klicken den Scrollbalken an und ziehen nach LINKS/RECHTS. 

e Um die Mannschaften nach einer bestimmten Statistik zu ordnen, klicken Sie auf die Überschrift dieser Statistik 
am Anfang der Spalte. 

* Um die Stellung eines Teams in einer bestimmten Statistik zu finden, klicken Sie auf den Schnittpunkt des 
Teamnamens und dieser Statistik. 

* Um den aktuellen MANNSCHAFTSSTATISTIKEN-Bildschirm als druckfähige ASCII-Datei zu speichern, klicken Sie 
auf DRUCKEN. Wenn das Dialogfenster erscheint, geben Sie einen Namen für die Datei ein und drücken ENTER. 
Die Datei erscheint im Verzeichnis C:\NHL1997. 

* Benutzen Sie ein Textverarbeitungs- oder Editier-Programm wie DOS EDIT oder Windows Notepad, um die ASCII- 
Datei zu öffnen, anzusehen und/oder zu drucken. 


BILDSCHIRM MANNSCHAFTSGESCHICHTE 
Holen Sie sich historische Statistiken über alle Mannschaften von dem Debüt bis zur NHL-Saison 1995-96. 


Pop-Up-Menü 


Roten Pfeil anklicken für 
NY Islanders, NY Rangers, 
New Jersey und 
Philadelphia 





ə Um die Geschichte einer Mannschaft anzusehen, klicken Sie auf der Karte den Namen der Stadt an oder wählen 
es im Pop-Up-Menü an. Der Bildschirm Mannschaftsgeschichte erscheint. 


e Um vom Bildschirm Mannschaftsgeschichte aus zur Karte zurückzukehren, klicken Sie auf KARTE. 


BENUTZERAUFZEICHNUNGEN 

NHL 97 speichert und berechnet statistische Informationen bei jedem Spiel, das Sie mit einem spielergesteuerten 
Team spielen, und zeigt sie im Bildschirm Benutzeraufzeichnungen an. Überprüfen Sie, wo Sie in der EA SPORTS- 
Rangliste stehen, mit welchem Team Sie Ihre Brötchen verdienen, finden Sie heraus, wer Sie "besitzt" und vieles mehr. 





Statistik-Kategorien 
scrollen 
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s Um eine Benutzeraufzeichnung zu löschen, markieren Sie sie und klicken auf LÖSCHEN. 


Hinweis: Der Bildschirm Benutzeraufzeichnungen ist ein Utility zum Betrachten. Wie weitere Benutzer 
eingetragen und dem Benutzer-Logbuch hinzugefügt werden, finden Sie unter Controller-Setup. 


SPIELERPROFIL 
Holen Sie sich interessante Infos über die Spieler der NHLPA. Das Spielerprofil bietet Ihnen komplette Informationen 
über das Team, Nummer, Position, Größe, Gewicht und Schußhand, dazu Bewertungen in 14 Läufer- und 9 Torwart- 


Kategorien. 


Saison- und Playoff- 
Statistiken durchklicken 


ne Spieler durchscrollen 


Pop-Up-Menü DT 


Statistiken und Bewertungen 
durchklicken 





e Um Spieler nach ihrer Teamaufstellung zu betrachten, wählen Sie ein Team aus dem Pop-Up-Menü oder klicken 
auf die Schaltpfeile. 

e Neben Statistiken und Bewertungen zeigt das Spielerprofil Farbfotos von mehr als 600 NHLPA-Spielern. 

* Einige Spielerprofile enthalten ein Videoband-Icon. Klicken Sie das Icon an, um ein Interview mit dem Spieler zu 
sehen. 


VERGLEICH 

Streitereien mit Ihren Freunden, welcher der NHL-Spieler denn nun der beste sei, gehören der Vergangenheit an. Bei 
NHL 97 können Sie Spieler oder Mannschaften nebeneinanderstellen und ihre Bewertungen in sämtlichen Kategorien 
vergleichen. 


Spieler durchscrollen 
Bewertungen/Statistiken 


durchscrollen 


Spieler und 
Mannschaften Ne re ee T Pop-Up-Menü 
durchklicken 





Saison- und Playoff-Statistiken durchklicken 


e Um Spieler nach ihrer Teamaufstellung zu betrachten, wählen Sie ein Team aus dem Pop-Up-Menü oder klicken 
auf die Schaltpfeile. 
Hinweis: Da für Feldspieler und Torwarte verschiedene Statistiken gelten, können Feldspieler nur mit 
anderen Feldspielern und Torwarte nur mit anderen Torwarten verglichen werden. 
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SOFORTWIEDERHOLUNG 

Einige der wiederholten Szenen sind mehr als nur ein routinemäßiges Betrachten normaler Spiele - es sind Highlights, 

die jeder Sportsendung Ehre machen würden. Bis Ihr Fernseh-Sportmoderator allerdings endlich anfängt, 

Computerspiele ernstzunehmen, müssen Sie sich eben mit den NHL-Sofortwiederholungen begnügen. 

So betrachten Sie eine Sofortwiederholung: 

1. Im Bildschirm Sofortwiederholung markieren Sie die Wiederholung, die Sie sich ansehen möchten und klicken 
auf LADEN. Der Wiederholungs-Betrachter erscheint. 

2. Treten Sie in den Kontrollraum, und starten Sie das Band genauso, wie Sie es bei einem Spiel machen würden. 
(Siehe Wiederholung.) 

* Wenn Sie mehr Sofortwiederholungen gespeichert haben als auf den Bildschirm passen, klicken Sie die Pfeile an 
den Enden des vertikalen Scrollbalkens an, um sie sichtbar zu machen. 

* Um eine Sofortwiederholung zu löschen, markieren Sie sie und klicken auf LÖSCHEN. 
Hinweis: Der Bildschirm Sofortwiederholung ist ein Betrachter-Utility. Wie Sie Wiederholungen speichern 
und sie der Liste der Sofortwiederholungen hinzufügen, finden Sie unter Wiederholung. 


AUFSTELLUNGSSTATISTIK 


Sie haben gesehen, wie die NHL-Mannschaften statistisch dastehen. Sie haben alle Spieler miteinander verglichen. 

Jetzt haben Sie die Gelegenheit, die Aufstellungen Ihrer Lieblingsteams eine nach der anderen durchzugehen. Halten 

Sie nach dem Team mit dem ausgewogensten Angriff Ausschau, und bestimmen Sie, welche Mannschaften ihre 

Spieltalente besser verteilen sollten. 

e Organisieren und studieren Sie die Aufstellungsstatistik genau wie die Mannschaftsstatistiken. 

* Um weitere Teamaufstellungen zu betrachten, wählen Sie ein Team aus dem Pop-Up-Menü oder klicken die 
Schaltpfeile an. 

* Einige Aufstellungsstatistik-Bildschirme enthalten ein Videoband-Icon. Mit einem Klick auf das Icon starten Sie 
ein Video mit dem gerade angewählten Team. 


OPTIONEN 


Mit den Einstellungen der Optionen können Sie NHL 97 Ihren ganz persönlichen Spielstil verleihen. Der Bildschirm 
Optionen ist in drei Teile untergliedert: Audio, Steuerung und Details. 





Gehen Sie zum Bildschirm für = Setzen Sie alle Optionen auf 
die Detail-Einstellungen : die Grundeinstellungen zurtick 





Aupio 


Sie können die allgemeine Lautstärke für Soundeffekte und Musik separat einstellen oder eine Option komplett 
ausschalten, indem Sie sie AUSschalten. 


Soundeffekte Schalten Sie alle Soundeffekte EIN/AUS. Damit beeinflussen Sie sowohl die Taste 
Soundauswahl in den Menü-Bildschirmen als auch die Soundeffekte im Spiel. 
Publikum Schalten Sie die Publikumsgeräusche EIN/AUS. 


Spreche Menüs/Spiel Schalten Sie die digitalisierte Sprachausgabe des Menü-Bildschirm-Sprechers und des 
Moderators am Spielfeld EIN/AUS. 


Musik Schalten Sie die Musik in den Menü-Bildschirmen EIN/AUS. 
Orgel Schalten Sie den Orgelspieler EIN/AUS. 
Spielzugkommentare Schalten Sie den Kommentator EIN/AUS. 


Hinweis: Spielzugkommentare sind nur als englische Sprachausgabe erhältlich. Für diese Option gibt es 
keine zusätzlichen Sprachwahl-Möglichkeiten. 

STEUERUNG 

Auf der rechten Seite des Bildschirms Optionen erscheinen drei Steuerungs-Optionen: Maus, Tastatur und Joypad. 

Klicken Sie die gewünschte Controller-Option an. Es erscheint der Konfigurations-Bildschirm. 

e Um die Tastatur zu konfigurieren, klicken Sie eine Richtung oder eine Funktion auf dem Bildschirm an und 
drücken die Taste, der Sie dieser Funktion oder Richtung zuweisen möchten. 

* Um die Maus zu konfigurieren, klicken Sie auf TAUSCHEN, um die PASS- und SCHUSS-Funktionen von einer Taste 
zur anderen zu wechseln. 

DOS-BENUTZER: 

* Um ein Joypad zu konfigurieren, drücken Sie es in alle acht Richtungen. Das sollte die acht Kalibrierungspunkte 
aktivieren. 

Wınpows 95-BENUTZER: 

* Das Joypad konfigurieren Sie über das Joystick-Konfigurationsfenster. Bitte informieren Sie sich über Details in 
der NHL 97-Referenzkarte. 

* Wenn Sie ein Gravis" Grip" an Ihrem Computer angeschlossen haben, können Sie NHL 97 mit bis zu vier 
Steuergeräten spielen. Klicken Sie auf die Pfeile unter dem Joypad-Icon. Damit scrollen Sie durch alle Controller 
und können sie konfigurieren. 

Hinweis: Wenn Sie NHL 97 mit dem Gravis Grip spielen, ist der L-Schalter die Standardeinstellung für die 
PASS-Taste und der R-Schalter die Standardeinstellung für die SCHUSS-Taste. 


DETAILS 


Benutzen Sie den Bildschirm DETAILS, um festzulegen, wie viele Grafikdetails im Spiel dargestellt werden sollen. Wird 
der Detail-Level herabgesetzt, kann dies die allgemeine Geschwindigkeit des Spiels erhöhen. 


Publikum Schalten Sie die Publikumsgrafik EIN/AUS. Dies hat keinen Einfluß auf die Publikums- 
Soundeffekte. 

Eis-Logos und -Texturen Schalten Sie sich durch alle Logos und Eis-Texturen wie z.B. die Riefen, die durch die 
Schlittschuhe der Läufer entstehen AUS/NUR LOGOS /LOGOS UND TEXTUREN. 

Bandenwerbung Schalten Sie die Bandenwerbung EIN/AUS. 

Glas Schalten Sie die Glasscheiben über der Bande EIN/AUS. 

Spielernamen Schalten Sie die Namen aller gerade gesteuerten Spielern EIN/AUS. 

Spielerbänke Schalten Sie die Spieler auf den Bänken EIN/AUS. Diese Option hat keinen Einfluß auf 
Spieler, die auf die Strafbank geschickt werden. 

Standardkamera Schalten Sie sich durch die vielen NHL 97-TV-Kameras. 

Standardauflösung Wechseln Sie zwischen Grafiken in HOHER AUFLÖSUNG und NIEDRIGER 
AUFLÖSUNG. 
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SO ORGANISIEREN SIE EIN FREUNDSCHAFTSSPIEL 

Um ein Freundschaftsspiel zu organisieren, gehört mehr als nur die Auswahl der Mannschaften und wer gegen wen 

antritt. Sie können die Regeln festlegen, nach denen das Spiel abläuft, Ihre Aufstellung exakt nach Ihren eigenen 

Vorstellungen einrichten, Ihre Reihen bearbeiten uam. 

So organisieren Sie ein Freundschaftsspiel: 

1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG wählen Sie NEUES FREUNDSCHAFTSSPIEL als Modus und wählen einen 
Schwierigkeitsgrad. (ROOKIE wird neuen Spielern dringend ans Herz gelegt.) 

2. Verändern Sie die Optionen, wenn Sie dies wünschen, und klicken Sie dann auf wv. Der Bildschirm NEUES SPIEL 
erscheint. 


BitpscHinM NEUES SPIEL 


Im Bildschirm NEUES SPIEL wählen Sie die beiden Mannschaften aus, die sich während der nächsten drei Drittel heiße 
Action auf dem Eis liefern sollen. Sie können unter allen 26 NHL-Mannschaften, den Eastern und Western Conference 
All-Star-Mannschaften und fünf internationalen Mannschaften (USA, Kanada, Skandinavien, Rußland und Europa) 
wählen. 


Zum Bildschirm REGELN | +++++.......... 
gehen (siehe Regeln) 
Pop-Up-Menü 


Zum Bildschirm AUFSTELLUNG "" 
FESTLEGEN (siehe Aufstellung 


bestimmen ” Gastgeber- und Auswärts- 


Team wechseln 





* Um ein Team zu wählen klicken Sie auf die Pfeile neben dem Namen des aktuellen Spiels oder klicken den 
Namen der Mannschaft an und wählen Ihr Team im Pop-Up-Menü. 

e In der Fertigkeiten-Tabelle können Sie jedes Team in sechs Kategorien vergleichen, die auf der 1995-96er NHL- 
Saison basieren. 

* Sobald Ihre Mannschaften, Regeln und Aufstellungen feststehen, klicken Sie auf vw. Der Bildschirm 
Steuerungseinstellungen erscheint. 


REGELN 
Im Bildschirm Regeln können Sie die Regeln für jede Art von Spiel einrichten, wie Sie es gerade spielen möchten. Die 
Standardeinstellungen sind fett angegeben. 


e Erklärungen der Eishockey-Regeln finden Sie unter Spielregeln. 


* Schieben, um den Level für 
Strafen zu verändern 


Klicken, um die Regeln 
zu akzeptieren 
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Abseits Schalten Sie das Pfeifen von Abseits EIN/AUS. 


Icing Schalten Sie das Pfeifen von Icing EIN/AUS. 
2-Linien-Pässe Schalten Sie das Pfeifen von 2-Linien-Pässen EIN/AUS. 
Strafen Stellen Sie ein, wie schnell eine Übertretung gepfiffen wird. Jeder Schwierigkeitsgrad 


erhöht die Wahrscheinlichkeit um 20%, daß eine Übertretung gepfiffen wird. 
Torwartsteuerung 
MANUELL: Sie können die Torwartsteuerung Ihres Teams selbst übernehmen und es dem Puckbesitzer so richtig 
zeigen. 
AUTOMATISCH: Lassen Sie den Computer den Torwart Ihres Teams steuern. Sobald der Torwart in Puckbesitz kommt, 
geht die Steuerung an Sie über. 
Reihenwechsel 


MANUELL: Sie müssen aufpassen, wann Ihre Spieler Zeichen der Ermüdung zeigen, und die Reihen entsprechend 
wechseln. 


AUTOMATISCH: Die Reihen werden automatisch vor jedem Face-off gewechselt, bevor die Spieler ermüden. 
AUS: Ihre beste Reihe bleibt für die gesamte Dauer des Spiels mit 100% Energie auf dem Eis. 


Verletzungen Schalten Sie die Möglichkeit, daß sich ein Spieler Verletzungen zuzieht EIN/AUS. 
Schlägerei Schalten Sie die Möglichkeit einer Schlägerei EIN/AUS. 
Länge der Drittel Stellen Sie die Länge der Drittel auf 5/10/20 MINUTEN. 


* Diese Option hat keinen Einfluß auf Verlängerungen. Im Freundschaftsspiel- und Saison-Modus beträgt die 
Verlängerung fünf Minuten, in den Playoffs 20 Minuten. 
Spiel beschleunigen EIN: Minimale Spielpausen. Heutige Aufstellung, der Kundschafterbericht und Stars 
des Spiels werden übersprungen, und der Bully startet sofort nach dem Anpfiff. 
AUS: Standardspiel. 


AUFSTELLUNG FESTLEGEN 

Im Bildschirm Aufstellung festlegen können Sie für jedes Team die Rolle des Managers übernehmen und 
Transaktionen zur Veränderung der Aufstellung vornehmen. Verschieben Sie Spieler zwischen den Mannschaften, 
oder wechseln Sie in die Verwaltungsoptionen, um Reihen zu bearbeiten und zu erstellen, und um Spieler neu 
zuzuweisen oder zu löschen. 


Pop-Up-Menü een 
Teamaufstellung eessen) 
durchscrollen 
SES Vorteilsanzeige 


Allen Mannschaften 
wieder die Original- 
Aufstellung zuweisen 





Sie gehen zum Bildschirm 
VERGLEICH (siehe VERGLEICH) 


Hinweis: Folgende Beschränkungen gelten für alle Spielertransaktionen: 
* Mannschaften müssen mindestens drei Stürmer, zwei Verteidiger und zwei Torwarte aufweisen. 
* Jedem Team dürfen maximal 25 Spieler bzw. 3 Torwarte angehören. 


SPIELER VERKAUFEN 

Verschieben Sie Spieler zwischen zwei beliebigen NHL-Mannschaften. Sie können in jeden Handel mehrere Spieler 

einbeziehen (bis zu drei pro Team). 

In den Saison- und Playoff-Modi hat NHL 97 das letzte Wort bei allen Verkäufen. Jeder Versuch, Mannschaften 

unlautere Vorteile zu verschaffen, wird sehr schnell vereitelt. 

So verkaufen Sie Spieler: 

1. Um die Mannschaften zu wählen, deren Spieler Sie verschieben möchten, klicken Sie auf die Pfeile neben den 
Namen der aktuellen Mannschaften, oder klicken Sie die Namen der Mannschaften an, und treffen Sie Ihre Wahl 
im Pop-Up-Menü. 

2. Um die Spieler auszuwählen, die Sie verschieben möchten, klicken Sie ihre Namen an. Soll ein Spieler wieder 
abgewählt werden, klicken Sie den Namen ein zweites Mal an. 

e Während Sie Spieler auswählen, ändert sich die Vorteilsanzeige und zeigt an, welches Team von dem 
vorgeschlagenen Handel am meisten profitiert. 

3. Klicken Sie auf HANDEL. Die Spieler wechseln die Plätze und erscheinen in ihren neuen Listen. 
Hinweis: Wenn im Saison- oder Playoff-Modus ein Handel abgelehnt wird, müssen Sie Spieler auswählen, 
die einen ausgewogeneren Handel ermöglichen. 

e Falls ein verkaufter Spieler dieselbe Nummer trägt wie ein in dieser Liste bereits vorhandener Spieler, werden Sie 
aufgefordert, für diesen Spieler eine neue Nummer auszuwählen. 


* Um eine Nummer auszuwählen, klicken Sie eine beliebige Nummer in der Aufstellung an, die nicht 
rot markiert ist. 


MANAGEMENT 


REIHEN EDITIEREN 
Die Standardreihen sind nach echten NHL-Mannschaften aufgestellt. Sie können die Reihen Ihres Teams verändern, 
um festzustellen, wie andere Spieler zusammenpassen, oder um Ihrem Team auf dem Eis einen neuen Look zu geben. 


EA-TIP: Das erste, was Sie tun sollten, wenn Ihr Team neue Spieler erhält, ist, Ihre Reihen zu verändern, um 
deren Stärke zu optimieren. 


LH? LINZER 


Spielsituationen--- 


durchschalten oO Oö... Wertungsanzeige 


Pop-Up-Menü + 





Alle Reihen in die Original- 
Aufstellung zurücksetzen 


So editieren Sie Reihen: 

1. Gehen Sie zu den Verwaltungsoptionen, klicken Sie auf REIHEN EDITIEREN. Der Bildschirm REIHEN EDITIEREN 
erscheint. 

2. Wählen Sie die Spielsituation an, für die Sie die Reihen verändern möchten: Gleichmäßige Stärke, Powerplay, 
Strafüberbrückung oder Torwarte. 

3. Klicken Sie den Spieler an, den Sie aus dieser Reihe entfernen möchten. Das EDITIER-Fenster erscheint mit der 
Anzeige der Spielerposition und -Reihe. 

e Um die Bewertungen der Spieler in verschiedenen Kategorien zu vergleichen, klicken Sie die Kategorie an und 
wählen dann eine weitere im Pop-Up-Menü. 


4. Klicken Sie den Spieler an, den Sie in diese Reihe einsetzen möchten. Dann klicken Sie zur Bestätigung auf v. 

« Falls der gewünschte Spieler gerade nicht aufgestellt ist, müssen Sie auf AKTIV klicken, um ihn aufzustellen, 
bevor Sie ihn in die Reihe einfügen. 

Hinweis: Mannschaften dürfen niemals mehr als 18 Läufer und zwei Torwarte gleichzeitig aufgestellt haben. 

* Um die Anzahl der aufgestellten Spieler in Ihrem Team zu verringern, wählen Sie einen aufgestellten Spieler an 
und klicken auf LÖSCHEN. Anschließend müssen Sie ihn aus allen Reihen entfernen, in denen er gerade 
aufgestellt ist. 

Hinweis: Ein Spieler kann in mehr als einer einzigen Reihe aufgestellt werden, kann in einer Reihe jedoch 
immer nur eine Position einnehmen. Die SPIELERSTATUS-Tabelle zeigt die Reihen an, in die ein angewählter 
Spieler gerade eingeteilt ist. 

SPIELER ERSTELLEN 

Stellen Sie sich vor, wie toll es wäre, Spieler zu erstellen, die auf bestimmte Spielsituationen perfekt zugeschnitten 

wären - ein aggressiver, kontaktfreudiger Verteidiger mit genügend Tempo, Schußkraft und Genauigkeit, 30 Tore in 

einer Saison zu erzielen, oder ein Flügelmann, der bei einer Schlägerei genauso geschickt ist wie bei Pässen und 

Stockbeherrschung. 


Spielerinformation-Optionen 





Fertigkeits-Leisten «............. 


So erstellen Sie Spieler: 

1. Wechseln Sie in die Management-Optionen, klicken Sie dann auf SPIELER ERSTELLEN. Der SPIELER-Bildschirm 
erscheint. 

2. Wechseln Sie durch Anklicken in eine Spielerinformation-Option, und verändern Sie dann den neuen Spieler. 

3. Verändern Sie den Wertungslevel für jede Fertigkeits-Kategorie, indem Sie die Fertigkeits-Leisten anklicken. Wie 
viele Fertigkeits-Punkte noch verteilt werden können, sehen Sie am unteren Bildschirmrand. 

4. Wenn der neue Spieler fertig ist, klicken Sie auf vw. Der neue Spieler wird der Zusätzlichen Spieler-Reserve 
hinzugefügt. 


SPIELER NEU ZUWEISEN 

Verwenden Sie die Option Spieler neu zuweisen, um neu erstellte Spieler von der Zusätzliche Spieler-Reserve Ihres 

Teams zur aktiven Mannschaftsaufstellung zu bringen. Wenn Ihre Liste an der maximalen Spielerzahl angekommen 

ist, können Sie über die Option Spieler neu zuweisen Spieler aus der Mannschaftsaufstellung hinunter in die 

Zusätzliche Spieler-Reserve verschieben. 

So weisen Sie Spieler neu zu: 

1. Um ein Team zu wählen, klicken Sie auf die Pfeile neben dem Namen des aktuellen Teams oder klicken auf den 
Teamnamen und wählen im Pop-Up-Menü an. 

2. Um einen Spieler anzuwählen, den Sie neu zuweisen möchten, klicken Sie seinen Namen an. Möchten Sie den 
Spieler wieder abwählen, klicken Sie seinen Namen nochmals an. 

3. Wechseln Sie in die Verwaltungsoptionen, und klicken Sie dann auf Spieler neu zuweisen. Falls der Spieler aktiv 
war, erscheint er in Zusätzliche Spieler-Reserve; war der Spieler in der Reserve, wechselt er zur 
Mannschaftsaufstellung. 


SPIELER LÖSCHEN 

Verwenden Sie die Option Spieler löschen, um alle beliebigen Spieler zu löschen, die in NHL 97 kreiert wurden. 

Bereits existierende NHLPA-Spieler können Sie nicht löschen. 

So löschen Sie Spieler: 

1. Um ein Team zu wählen, klicken Sie auf die Pfeile neben dem Namen des aktuellen Teams, oder klicken Sie den 
Namen der Mannschaft an und wählen ihn im Pop-Up-Menü an. 

2. Um einen Spieler zum Löschen anzuwählen, klicken Sie seinen Namen an. Möchten Sie den Spieler wieder 
abwählen, klicken Sie seinen Namen nochmals an. 

3. Wechseln Sie in die Management-Optionen, und klicken Sie auf Spieler löschen. Der Spieler verschwindet von 
der Liste. 


STEUERUNGSEINSTELLUNGEN 

Im Bildschirm CONTROLLER-SETUP wählt jeder Spieler das Team, das er oder sie auf dem Eis darstellen will. Auf dem 
Bildschirm sehen Sie vier Spielerplätze, Sie können jedoch nur so viele Spielerplätze einsetzen, wie Sie Steuergeräte = } 
Controller an Ihr System angeschlossen haben. 

Jeder Spielerplatz ist mit einer anderen Farbe codiert. Im Spiel entspricht dann der Stern unter dem von Ihnen 

gesteuerten Spieler dem gewählten Spielerplatz. 


<u 


Sie gehen in den Bildschirm 
“Reihen editieren” (siehe «.........) 
Reihen bearbeiten 


Durch Steuerungs- ee 
Option schalten 


Wechseln Sie zum 
. Benutzer-Logbuch 


+ Klicken Sie das Team an, das 
Sie repräsentieren möchten, 
und ziehen Sie es herunter 





*  Steuerungs-Icons in der Bildschirmmitte werden im kommenden Spiel vom Cursor gesteuert. 
* Sobald Sie Ihre Steuerung, Benutzer-Logbücher und Reihen eingestellt haben, klicken Sie auf vw. Der 
Kundschafterbericht erscheint. 


BENUTZER-LOGBUCH 

Im Benutzer-Logbuch können Sie einen Benutzer für das kommende Spiel auswählen. Bei jedem Spiel, das Sie mit 

einem Benutzer absolvieren, werden Ihre Statistiken kompiliert und unter diesem Benutzer abgespeichert — so 

entsteht eine fortlaufende NHL 97-Aufzeichnung. Wechseln Sie zu den Benutzer-Logbuch-Aufzeichnungen, indem Sie 

im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG Benutzeraufzeichnungen anklicken. 

So erstellen Sie einen neuen Benutzer: 

1. Im Bildschirm CONTROLLER-SETUP ziehen Sie Ihr Steuerungs-Icon unter ein Team-Logo und klicken dann auf 
Benutzer-Logbuch. Das Benutzer-Logbuch erscheint. 

2. Im Benutzer-Logbuch klicken Sie auf <NEU>. Ein Dialogfenster erscheint. 

3. Tippen Sie im Dialogfenster einen Namen für den neuen Benutzer ein, und drücken Sie ENTER. Das Benutzer- 
Logbuch schließt sich mit dem angewählten neuen Benutzer. 

So wählen Sie einen vorhandenen Benutzer: 

* Im Benutzer-Logbuch klicken Sie den Namen des gewünschten Benutzers an. Das Benutzer-Logbuch schließt sich 
mit dem angewählten Benutzer. 


KUNDSCHAFTERBERICHT UND HEUTIGE AUFSTELLUNG 


Während sich die Mannschaften auf dem Eis warmlaufen, sollten wir die Gelegenheit ergreifen, einen Blick in den 
Kundschafterbericht zu werfen und nachzusehen, was die Mannschaften so alles aufzubieten haben. 


KUNDSCHAFTERBERICHT 


Im Kundschafterbericht wird jedes Team in fünf Fertigkeits-Kategorien und als Gesamtes bewertet. Mannschaften 
erhalten in jeder Kategorie ein bis fünf Sterne, basierend auf den Bewertungen der Spieler. Im Freundschaftsspiel- 
Modus zeigt der Kundschafterbericht die 1995-96er NHL-Ergebnisse aller Mannschaften; im Saison-Modus sehen Sie 
die Resultate, die bei früheren Begegnungen der beiden Kontrahenten erzielt wurden. 
* Der Kundschafterbericht benutzt die Teamlisten, um die Bewertungen der Mannschaften zu bestimmen. 
Mannschaften werden relativ zueinander bewertet. 
(Wenn Sie Handel vornehmen, können Teams unterschiedlich bewertet werden, je nach den Veränderungen in 
der Aufstellung.) 
e Klicken Sie zum Weitergehen auf wv. Der Bildschirm Heutige Aufstellung erscheint. 


HEUTIGE AUFSTELLUNG 
Im Bildschirm Heutige Aufstellung finden Sie Position für Position einen kurzen Überblick über die Paarungen. 


Klicken Sie, um durch die 
Statistiken der Playoffs und 
der Saison zu schalten 


Klicken Sie eine Positions- 
Taste an, um die Starter in 
dieser Position zu 
vergleichen 





e Klicken Sie zum Weitergehen auf 9. NHL 97 startet die Nationalhymne des Gastgeber-Teams, und die Kamera 
führt Sie hinunter aufs Eis für das erste Bully. 


Dit GRUNDLAGEN 
NHL 97 bietet alle Spielzüge, Abwehrversuche, Blocks und Checks der National Hockey League. Wenn Sie die 
Grundlagen dieses Sports verinnerlicht haben, werden Sie das Spiel dominieren und über Ihre Gegner triumphieren. 


Im Spiel steuern menschliche Spieler die Hockeyspieler über dem ihnen zugewiesenen farbcodierten Stern. 


Spielerplatz Farbcode 
Eins Rot 

Zwei Blau 

Drei Grün 

Vier Gelb 


Hinweis: Sie können die Maus oder die Tastatur im Spiel zwar verwenden, wir empfehlen jedoch die 
Benutzung eines Joypads. Im folgenden Abschnitt wird die Steuerung per Joypad erläutert; Maus- und 
Tastaturentsprechungen finden Sie im Abschnitt Befehlsübersicht. 
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BuLtys 


In einem typische NHL-Spiel gibt es bis zu 80 Bullys oder mehr, es handelt sich dabei also um einen sehr wichtigen 
Aspekt des Spiels. Je mehr Bullys = Face-offs Sie für Ihr Team herausspielen können, desto häufiger und länger sind 
Sie im Puckbesitz - und haben damit auch mehr Chancen, ein Tor zu erzielen. 


* Um das Bully für sich zu entscheiden, drücken Sie Ihr Joypad in Richtung des Teamkollegen, dem Sie den Puck 
zuspielen möchten. Drücken Sie dann die PASS-Taste, sobald der Puck das Eis berührt. 


LAUFEN 

Es ist nicht einfach, auf dem Eis schnelle Richtungswechsel und schnelle Bremsmanöver hinzulegen. Sie müssen ein 
Gefühl für die Glätte des Eises entwickeln und lernen, sich schnell umzuorientieren, wenn sich die Action in eine 
andere Richtung verlagert. So ziemlich das einzige, was Sie nicht tun müssen, ist, die Kufen Ihrer Schlittschuhe zu 
schärfen. 


° Um zu laufen, drücken Sie das Joypad in die Richtung, in die sich Ihr Spieler bewegen soll. 


Mit Puck 
* Für einen Spurt tippen Sie zweimal auf dem Joypad in die Richtung, in die Sie laufen. Der Spieler legt Tempo zu 
und schiebt den Puck etwas weiter nach vorn. 


* ` Für einen schnellen Stop tippen Sie zweimal auf dem Joypad in die Gegenrichtung. Der Spieler stoppt sehr 
schnell und läuft in die andere Richtung los. 


OHNE Puck 
e ` Für einen Spurt tippen Sie zweimal auf dem Joypad in die Richtung, in die Sie laufen. Ist der Spieler in Position 
für einen Körper-Check, ist der Check "effektiver". 


* ` Für einen schnellen Stop tippen Sie zweimal auf dem Joypad in die Gegenrichtung. Der Spieler stoppt sehr 
schnell und läuft in die andere Richtung los — ein sehr wichtiges Manöver, wenn Sie bei der Verteidigung in 
Schwierigkeiten kommen. 


STOCKBEHERRSCHUNG UND PÄSSE 


Offene Korridore für einen Paß sind zwar eine Seltenheit, aber Pässe sind dennoch die beste Möglichkeit, auf dem Eis 

nach vorn zu spielen. Üben Sie sich in Geduld und achten Sie darauf, wo sich freie Korridore öffnen. Sobald Sie eine 

Lücke sehen, schießen Sie schnell und genau. 

e Um zu passen, drücken Sie das Joypad in die Richtung des Teamkollegen, zu dem Sie passen möchten, dann 
drücken Sie die PASS-Taste und lassen sie wieder los. 

* ` Für einen Doppelpaß zielen Sie auf einen Teamkollegen, drücken und halten dann die PASS-Taste gedrückt. Wenn 
der Paß abgeschlossen ist, lassen Sie die PASS-Taste los und drücken sie nochmals. Der Puck wird zurückgegeben. 

* ` Für einen Direktschuß zielen Sie auf einen Teamkollegen, drücken und lassen de PASS-Taste wieder los. Bevor der 
Paß abgeschlossen ist, drücken und lassen Sie die PASS-Taste nochmals los. Der Paß wird an den nächsten 
Empfänger weitergeleitet. 


CHECKS 


Das wichtigste bei einem Check ist der Winkel, den Sie zum Gegner einnehmen. Falls Sie einen Körper-Check 

versuchen, sollten Sie unbedingt die richtige Position einnehmen — wenn Sie einen Gegner mit einem harten Check an 

die Bande drängen, kann sich das Spielglück sehr leicht wenden, während ein mißglückter Check Sie voll aus dem 

Spiel werfen kann. 

e Um den Spieler zu steuern, der sich am nächsten beim Puck befindet, drücken Sie die PASS-Taste. 

e Für einen Stock-Check drücken Sie die PASS-Taste, wenn Sie sich am nächsten beim Puck befinden. 

* Bei einem Body-Check drücken Sie die SCHUSS-Taste, wenn sich Ihr Spieler in einer Position befindet, in der er 
Körperkontakt zum Gegner aufnehmen kann. 


* Möchten Sie Haken oder Blocken, drücken Sie PASS + SCHUSS. Für einen Block muß sich Ihr Spieler zwischen 
einem Gegner in Puckbesitz und Ihrem Netz befinden. 
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SCHÜSSE 


Schießen Sie früh und oft - Schlagschüsse vor dem Abschlagpunkt, Direktschüsse, Schüsse aus dem Handgelenk vor 
der Torlinie usw. In den meisten Fällen wird ein harter Schuß vom Torwart abprallen und Gelegenheit für eine weitere, 
bessere Möglichkeit eröffnen, ein Tor zu erzielen. 


Bei einem Schuß drücken Sie das 
Joypad, um auf eine offenen 
Stelle im Tor zu zielen 





* Um aus dem Handgelenk zu schießen, tippen Sie auf die SCHUSS-Taste. 


* Für einen Schlagschuß drücken Sie die SCHUSS-Taste und lassen sie wieder los (je länger Sie die SCHUSS-Taste 
drücken, desto härter wird der Schuß). 


* Um einen Schuß vorzutäuschen, halten Sie die SCHUSS-Taste gedrückt. Bevor Sie sie loslassen, drücken Sie die 
PASS-Taste. Der Spieler bricht den Schlag ab. 


* Für einen Direktschuß drücken und lassen Sie de PASS-Taste wieder los. Bevor der Paß abgeschlossen ist, drücken 
und lassen Sie die SCHUSS-Taste wieder los. Der Empfänger des Passes feuert einen kräftigen Schlagschuß ab. 


* Schüsse werden automatisch zum Tor des Gegners gelenkt, Sie müssen mit Ihrem Controller jedoch auf eine Ecke 
oder eine offene Stelle im Tor zielen. 


TORWART 


Es heißt, daß der Mann im Tor die nervenaufreibendste Position beim Mannschaftssport habe, aber Sie dürfen sich 
natürlich gerne daran versuchen. Sie müssen die Option Torwartsteuerung auf MANUELL gestellt haben, um selber 
Saves zu versuchen. Falls nicht, kümmert sich der Torwart automatisch um das Tor. 


* Möchten Sie die Torwartsteuerung übernehmen, drücken und halten Sie de PASS-Taste gedrückt, bis der Stern 
unter dem Torwart erscheint. 


* Um die Torwartsteuerung wieder abzugeben, drücken Sie nochmals de PASS-Taste, um wieder den Spieler zu 
übernehmen, der sich am nächsten zum Puck befindet. 


+ ` Für einen Abwehrversuch (Save) drücken Sie die SCHUSS-Taste. 
* ` Fur einen Poke-Check drücken Sie PASS + SCHUSS. 
Um den Puck nach einem Save wegzuschieBen (manuell oder automatisch gesteuerte Torwart): 


* Drücken Sie das Joypad, um eine Richtung zu wählen, dann drücken Sie die PASS-Taste, um zu passen oder 
entlang der Bande zu klären. 


— oder — 

* Drücken Sie das Joypad, um eine Richtung zu wählen, dann drücken Sie die SCHUSS-Taste, um den Puck aus 
Ihrer Verteidigungszone zu schießen. 

Den Torwart herausnehmen und durch einen zusätzlichen Feldspieler ersetzen: 

e Um den Torwart des Gastgebers herauszunehmen, drücken Sie F9. 

* Um den Torwart des Auswärtsteams herauszunehmen, drücken Sie F10. 
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REIHEN WECHSELN (MIT MANUELLEM REIHENWECHSEL) 


Zu Beginn jedes Drittels besitzen alle Reihen 100% Energie, der Energielevel nimmt jedoch ab, je länger das Drittel 
läuft. Wenn sich die Energie Ihrer aktuellen Reihe dem kritischen Punkt nähert, erscheint das Menü Reihenwechsel als 
Warnzeichen. Es ist ungeheuer wichtig, die Kondition Ihrer Reihen im Auge zu behalten und sie zu wechseln, bevor 
dieses Warnzeichen auftaucht. 


ay Ermüdungsbalken 





Die Reihen vor einem Face-off wechseln: 
e Drücken Sie PASS, um durch die Reihen zu klicken. Wenn die gewünschte Reihe markiert ist, drücken Sie SCHUSS. 
“Fliegender” Reihenwechsel: 


+ ` Sie können die Reihen sehr schnell wechseln, indem Sie eine Funktionstaste benutzen. F1-F4 entspricht den 
Reihen 1-4 des Gastgeberteams; F5-F8 entspricht den Reihen 1-4 des Auswärtsteams. (Info über weitere 
Tastaturbefehle finden Sie unter Hotkeys.) 


SCHLÄGEREI (MIT SCHLÄGEREI EIN) 

Wenn ein Spieler mit einem hohen Aggressivität-Wert sich mit einem anderen aggressiven Spieler anlegt, kann es 
durchaus zu handfesten Raufereien kommen. 

Wenn ein Gegner handgreiflich wird: 

° Um vor- und zurückzugleiten, drücken Sie das Joypad LINKS/RECHTS. 

e Für einen Schlag auf den Körper drücken Sie die PASS-Taste. 

e Für einen Schlag an den Kopf drücken Sie die SCHUSS-Taste. 

e Möchten Sie Ihren Gegner festhalten, tippen Sie zweimal das Joypad in Richtung Ihres Kontrahenten. 


MENÜ ANZEIGETAFEL 


Das Menü Anzeigetafel erscheint vor und nach jedem Drittel sowie immer dann, wenn Sie das Spiel auf Pause stellen. 
Im Menü Anzeigetafel haben Sie Zugang zu mehreren speziellen Spielfeatures, Statistiken und Optionen, dazu noch 
Informationen über das aktuelle Spiel. 


e Möchten Sie eine Pause einlegen, drücken Sie ESC. 
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WIEDERHOLUNG 
Die großartigsten Eishockeyspiele sind flüssig und glatt, aber ungeheuer schnell. Mit Sofortwiederholung können Sie 
die Action verlangsamen und sich auf bestimmte Spieler oder Stellen auf dem Eis konzentrieren. 


Zurück zur 
„~ Standardeinstellung 
Spielen , der Kamera 
Zurtickspulen .., 


Schrittweise abspielen ---- Frame-Anzeige 


* Kamera manuell steuern 





Zurück zum 

Pause-Menü S i ee, S 

Pause Schnell vorwärts spulen Durch die Kameras schalten 

* Sie können den Fokus der gewünschten Kameras auf jeden Spieler, jedes Tor, den Schiedsrichter oder den Puck 
ausrichten. 

e Um die Wiederholung im Archiv Sofortwiederholung zu speichern, klicken Sie auf SPEICHERN, geben im 
Textfenster einen Namen ein und drücken dann ENTER. (Wie Sie eine Wiederholung später wieder ansehen 
können, finden Sie unter Sofortwiederholungen.) 


MANUELLE KAMERASTEUERUNG 

Wenn Sie eine Wiederholung mit manueller Kamerasteuerung haben, ist die Zahl der möglichen Kameraperspektiven 
unbegrenzt. Plazieren Sie die Kamera, wo immer es Ihnen paßt, dann lassen Sie sie während der Wiederholung dort 
stehen oder verändern ihren Standort - ganz wie Sie möchten. 


Bewegen Sie die Kamera frei übers Eis ohne Schieben Sie den 
Beschränkung durch einen Zielpunkt Zielpunkt auf eine 
. bestimmte Fläche des 
Eises 


s 


Drehen und 
wenden Sie die 
Eisoberfläche, und 
kreisen Sie so um ">| i g, | 
den Zielpunkt [ 
herum 





Zoomen Sie zum Zielpunkt hin "" 
oder weg 


° Um die manuelle Steuerung der Kamera zu benutzen, klicken Sie ein Steuerungs-Icon an und ziehen die Maus 
entsprechend. 


REGELN 
Während eines Spiels können Sie alle Regeln verändern, die Sie vor Beginn des Matchs festgelegt haben, mit 
Ausnahme der Länge der Drittel. Siehe Regeln. 


REIHEN EDITIEREN 
Spielt Ihre Strafüberbrückungs-Reihe so aggressiv, wie Sie sich das wünschen? Vielleicht ist Ihre Gleichmäßige Stärke- 
Reihe noch immer nicht schnell genug, um die Verteidigung zu durchbrechen. Mit der Option REIHEN EDITIEREN 
können Sie während des Spiels alle Diskrepanzen beseitigen, die sich möglicherweise entwickeln. Informationen, wie 
Sie Reihen verändern, finden Sie im Abschnitt Reihen editieren. 
Hinweis: Den Status eines Spielers (aufgestellt/nicht aufgestellt) können Sie während eines Spiels nicht 
verändern. 
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SPIELSTATISTIKEN 

Schauen Sie sich die aktuellen Statistiken für das laufende Spiel an. Wenn Sie im Menü Anzeigetafel SPIELSTATISTIKEN 
wählen, erscheint die Zusammenfassung, in der die Leistungen beider Mannschaften in 16 Kategorien nebeneinander 
angegeben werden. 


Spielerstatistiken und ..........-- 
Zusammenfassung zu 
schalten 


Klicken, um durch die 
Mannschaftsstatistiken 
zu schalten 





Scrollen Sie durch die Teamliste, um festzustellen, was Ihre Spieler bisher geleistet haben, dann wechseln Sie zur 
Aufstellung Ihres Gegners und schauen sich dessen aktuelle Werte an. 


* Schauen Sie sich die Mannschaftsstatistiken genau wie vor einem normalen Spiel an. Siehe 
Mannschaftsstatistiken. 


Spielerstatistiken 


Im Bildschirm mit den SPIELERSTATISTIKEN können Sie die Spielsituation bei jedem Tor begutachten und sich alle 
Verstöße ansehen, die während des Spiels gepfiffen wurden. 


DETAIL-LEVEL 


Während eines Spiels können Sie alle vor Beginn des Spiels eingestellten Grafikdetails verändern außer 
Standardkamera und Standardauflösung. Siehe Details. 


WEITERSPIELEN 
Sie kehren zum laufenden Spiel zurück. 


SPIEL BEENDEN 
Sie verlassen das laufende Spiel. Der Bildschirm NEUES SPIEL erscheint. 


Saıson-Mopus 

Sie haben bei NHL 97 mehrere Möglichkeiten, eine Saison einzurichten. Sie können sich als Benutzer Ihres 
Lieblingsteams eintragen und dessen Spielplan absolvieren, Ihre Freunde und Sie können sich Mannschaften 
auswählen und um die Meisterschaft kämpfen, oder Sie steuern mehrere Teams und treten in jedem Spiel der 
Saison an. 


Am Ende der Saison gehen die besten acht Mannschaften jeder Conference in die Nachsaisonspiele, die mit den 
Stanley Cup-Finals ihren Höhepunkt erreichen. 


So organisieren Sie einen Saisonspielplan: 

1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG wählen Sie NEUE SAISON als Modus, und wählen Sie einen Schwierigkeitsgrad. 

2. Verändern Sie die Optionen, wenn Sie dies wünschen, und klicken Sie auf . Die Bildschirme 
SAISONEINSTELLUNG erscheinen. 


* Um den Namen einzugeben, unter dem Ihre Saison gespeichert wird, tippen Sie einen Namen im Dialogfenster 
ein und drücken ENTER. 


* Um die Anzahl der regulären Saisonspiele zu wählen, klicken Sie eine Plan-Option an. 
Um die Anzahl der Playoff-Spiele festzulegen, klicken Sie eine Playoff-Option an. 
3. Wenn Ihre SAISONEINSTELLUNG komplett ist, erscheint der Bildschirm NEUE SAISON. 
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BILDSCHIRM NEUE SAISON 
Im Bildschirm NEUE SAISON erstellen Sie Ihre Saison. Der Bildschirm NEUE SAISON erscheint nur zu Beginn einer 
neuen Saison - die Entscheidungen, die Sie hier treffen, gelten also für die gesamte Saison. 


Wechseln Sie zwischen Eastern 
und Western Conferences 


Spielergesteuertes Team 


Rufen Sie den Bildschirm 


REGELN auf (siehe Regeln) +--- m f j ; eier EN 


Aufstellung festlegen) 





User-controlled team (Spielergesteuertes Team) 

e ` Damit ein Team von einem Benutzer gesteuert werden kann, klicken Sie das Team-Logo an, geben im 
Dialogfenster den Namen des Benutzers ein und drücken dann ENTER. 
Hinweis: Alle Mannschaften, die keinem Benutzer zugewiesen sind, werden vom Computer gesteuert. 

e Wenn Ihre Teams, Regeln und Aufstellungen stehen, klicken Sie auf vw. Der NHL 97-SAISON-Bildschirm erscheint. 


BILDSCHIRM NHL 97-SAISON 

Im NHL 97-SAISON-Bildschirm können Sie ein Spielergesteuertes Team wählen und dessen nächstes Spiel einrichten. 
Saisonstatistiken und Bewertungen werden nach jedem abgeschlossenen Spiel kompiliert. Im NHL 97-SAISON- 
Bildschirm haben Sie Zugang zu den Bildschirmen WERTUNG, STATISTIK und HANDEL, wo Sie Transaktionen mit 
anderen NHL-Mannschaften abwickeln können. 


Rufen Sie den Bildschirm 
REGELN auf 


Bewertungen ansehen 


Spielergesteuertes Team 


zu STATISTIKEN 
USW. gehen 





e Um ein Saisonspiel für ein Spielergesteuertes Team einzurichten, markieren Sie das Logo der Mannschaft mit 
einem Klick und klicken dann auf v. Der Bildschirm KALENDER erscheint. 

e Um ein Spielergesteuertes Team für die Saison zu löschen, markieren Sie das Logo der Mannschaft und klicken 
dann auf TEAM LOSCHEN. 

* Um ein Spielergesteuertes Team an einen verbundenen Computer zu schicken, markieren Sie das Logo der 
Mannschaft und klicken dann auf TEAM SCHICKEN. (siehe Verbindung über Modem oder Netzwerk.) 
Hinweis: Eine Saison muß mindestens ein Spielergesteuertes Team enthalten. 


BEWERTUNG 

Der Bildschirm SAISON-SAISONSTAND zeigt für jedes Team die Leistungen in der aktuellen Saison an: Siege, 
Niederlagen, Unentschieden, Punkte (NHL-Mannschaften erhalten zwei Punkte pro Sieg und einen Punkt pro 
Unentschieden) und Gespielte Spiele. Die Mannschaften kämpfen in jeder Conference mit den acht besten 
Mannschaften um die Playoff-Plätze. Wenn sich ein Team einen Platz gesichert hat, wird es grün markiert, diejenigen, 
die ausgeschieden sind, erscheinen rot. 
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PLAN-BILDSCHIRM 

Im Plan-Bildschirm finden Sie die anstehenden Spiele nach Monaten angegeben. Jeder Spieltag ist mit dem Logo des 
Gegners versehen. Heimspiele sind grün, Auswartsspiele rot markiert. 

Falls Sie nicht jedes einzelne Spiel absolvieren möchten, kann der Computer diese Begegnungen für Sie simulieren. 
Eine solche Simulation benötigt nur wenige Sekunden, in denen die Ergebnisse, Bewertungen und Statistiken 
generiert und kompiliert werden. 


Pop-Up-Menü 


Resultat des 
beendeten Spiels 





* Um ein markiertes Spiel zu spielen, klicken Sie auf vw. Der Bildschirm CONTROLLER-SETUP erscheint. 
* Stellen Sie Ihre Steuerung ein, und gehen Sie genauso wie bei einem Freundschaftsspiel aufs Eis. 
(siehe Controller-Setup.) 


* Um ein markiertes Spiel zu simulieren, klicken Sie auf SIMULIEREN. Am Tag des Spiels wird das Endergebnis 
angezeigt. 


EINE SAISON WEITERSPIELEN 
Sie werden eine komplette Saison vermutlich kaum in einem Rutsch durchspielen, daher können alle von Ihnen 
erstellten Spielzeiten bis hin zum letzten Spiel auf der Festplatte Ihres Computers gespeichert werden. Bestehende 
Spielzeiten können an dem Punkt weitergeführt werden, an dem sie zum letzten Mal gespeichert wurden. 
Eine gespeicherte Saison weiterspielen: 
1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG wählen Sie SAISON WEITERSPIELEN als Modus und klicken dann auf vw. Der 
Bildschirm SAISON WÄHLEN erscheint, 
2. Markieren Sie die Saison, die Sie fortführen möchten, und klicken Sie dann auf wv. Der Saison-Bildschirm 
erscheint. 
Um eine Saison zu löschen, markieren Sie sie und klicken auf LÖSCHEN. 
3. Stellen Sie Ihr nächstes Saisonspiel ein, und es geht genau wie bei einer neuen Saison aufs Eis. 
(siehe Saisonbildschirm.) 


PLAYOFFS 

Während Ihrer Saison sollten Sie immer ein Auge auf die Wertung Ihres Teams haben, um zu wissen, ob es für einen 
Platz in den Playoffs gut ist. Nach dem letzten regulären Saisonspiel ersetzt der Stanley Cup-Playoffs-Baum den 
Kalender-Bildschirm, wenn Sie einen Platz erspielt haben. Information über die Playoffs finden Sie unter Stanley Cup- 
Playoffs-Baum. 


PLayorF-Mopus 

Stürzen Sie sich in das Stanley Cup-Playoff-Turnier der besten Sieben, um den NHL-Meister zu bestimmen. Sie können 
sich als Benutzer für Ihr Lieblingsteam eintragen und alle Begegnungen austragen oder Ihre Freunde zum Kampf um 
die Trophäe herausfordern, falls Sie nicht lieber mehrere Mannschaften steuern und an jedem Spiel der Playoffs 
teilnehmen möchten. 
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So organisieren Sie ein Playoff-Turnier: 

1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG wählen Sie NEUE PLAYOFFS als Modus und wählen einen Schwierigkeitsgrad. 

2. Verändern Sie die Optionen, falls Sie dies wünschen, und klicken Sie dann auf vw. Die Bildschirme PLAYOFF- 
EINSTELLUNGEN erscheinen. 

° Damit Ihre Playoffs gespeichert werden können, geben Sie im Dialogfenster einen Namen ein und drücken 
ENTER. 

¢ Um die Anzahl der Playoff-Spiele festzulegen, klicken Sie eine Playoff-Option an. 

3. Wenn Ihr Playoff-Setup komplett ist, erscheint der Bildschirm NEUE PLAYOFFS. 


BILDSCHIRM NEUE PLAYOFFS 


Der Bildschirm NEUE PLAYOFFS erscheint nur zu Beginn einer neuen Playoff-Runde, daher gelten die von Ihnen hier 
getroffenen Entscheidungen für das gesamte Turnier. 


Rufen Sie den Bildschirm 


«+ REGELN auf (siehe Regeln) 
Gehen Sie zum Bildschirm 


AUFSTELLUNG FESTLEGEN —— 


(siehe Aufstellung festlegen) re " Klicken Sie das Logo eines 


Teams an, um dieses gegen 
ein anderes Team der selben 
Gruppe zu tauschen 


Wertungsanzeige + 





* Um Teambewertungen in verschiedenen Kategorien zu vergleichen, klicken Sie die Pfeile neben der gerade 
angezeigten Kategorie an oder klicken auf die Kategorie und wählen eine andere im Pop-Up-Menü. 

* Um ein Team als Benutzer zu steuern, klicken Sie den Namen der Mannschaft an, geben im Dialogfenster einen 
Benutzernamen ein und drücken ENTER. 

* Wenn Ihre Mannschaften, Regeln und Aufstellungen stimmen, klicken Sie auf vw. Der Playoff-Baum erscheint. 
Hinweis: Ein Playoff-Spiel muß mindestens ein Benutzer-gesteuertes Team enthalten. Alle Mannschaften, die 
nicht einem Benutzer zugewiesen wurden, werden vom Computer gesteuert. 


PLAYOFF-BAUM 
Der Playoff-Baum zeigt die Aufteilung eines Turniers an — von den hoffnungsvollen Anwärtern und Paarungen bis hin 
zum einsamen Stanley Cup-Meister. 


Spielergesteuertes Team 
Bewegen Sie den Cursor über 
den Bildschirm, und scrollen 
Sie den Playoff-Baum 





: Wechseln Sie zum 
Eesen Bildschirm 
STATISTIKEN USW 
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So spielen Sie ein Playoff-Spiel: 

1. Klicken Sie ein Benutzer-gesteuertes Team im Playoff-Baum zur Markierung an. Dann klicken Sie auf wv. Der Plan- 
Bildschirm erscheint. 

2. Um ein markiertes Spiel zu beginnen, klicken Sie auf ø. Der Bildschirm CONTROLLER-SETUP erscheint. 

* Stellen Sie die Steuerung ein, und es geht aufs Eis wie bei einem Freundschaftsspiel (siehe Controller-Setup). 


e Um das markierte Spiel zu simulieren, klicken Sie SIMULIEREN an. Das Endergebnis wird am Spieltag und auf 
dem Baum angezeigt. 


IHRE PLAYOFF-RUNDE WEITERSPIELEN 

Alle von Ihnen begonnenen Playoffs werden bis hin zum letzten absolvierten Spiel auf der Festplatte Ihres Computers 

gespeichert. Bestehende Playoffs können nach dem letzten abgeschlossenen Spiel weitergeführt werden. 

So spielen Sie Ihre Playoff-Runde weiter: 

1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG wählen Sie PLAYOFFS WEITERFÜHREN als Modus und klicken dann auf wv. Der 
Bildschirm PLAYOFFS WAHLEN erscheint. 

2. Markieren Sie die Playoff-Runde, die Sie fortführen möchten, und klicken Sie dann auf vw. Der Playoff-Baum 
erscheint 
Um eine Playoff-Runde zu löschen, markieren Sie sie und klicken auf LÖSCHEN. 


3. Stellen Sie Ihr nächstes Playoff-Spiel ein, und es geht genau wie bei einer neuen Saison aufs Eis 
(siehe Playoff-Baum.) 


VERBINDUNG ÜBER NETZWERK ODER MODEM 

Um NHL 97 über Netzwerk oder Modemverbindung zu spielen, müssen Sie und Ihr Freund jeweils im Besitz eines NHL 

97-Programms und eines Computers sein, der den Mindestanforderungen entspricht, die in der NHL 97-Referenzkarte 

angegeben sind. 

Acht Spieler können in einem Verbundspiel mitmachen: Vier, die an jeweils einen Computer angeschlossen sind. Alle 

acht Spielerplätze werden auf dem Bildschirm angezeigt, Sie können aber nur so viele verwenden, wie Controller mit 

Ihrem System verbunden sind. 

e Bis zu sechs Spieler können ein einziges Team repräsentieren und jeden für dieses NHL-Team laufenden 
Hockeyspieler steuern. 

Jeder Spielerplatz hat einen anderen Farbcode. Während des Spiels läuft der von Ihnen gesteuerte Spieler auf einem 

Stern, dessen Farbe mit dem von Ihnen gewählten Spielerplatz übereinstimmt. 


Spielerplatz Farbcode 
EINS ROT 
ZWEI BLAU 
DREI GRÜN 
VIER GELB 
FÜNF ORANGE 
SECHS PURPUR 
SIEBEN LILA 
ACHT PETROL 


28 


MopeMm-VERBINDUNG 

Modem-Verbindungen können direkt oder indirekt sein. Wenn Sie eine direkte Verbindung wählen, müssen Sie ein 
serielles Kabel mit einem Null-Modem-Adapter verwenden. Wählen Sie eine indirekte Verbindung, fordert NHL 97, 
daß beide Computer 14,400 bps-Modems mit schnellem seriellen Port (16,550 UART) besitzen. 


Klicken Sie, um eine neue 
Telefonnummer einzugeben 


Klicken Sie, um zwischen JA en 
und NEIN zu wählen 








Klicken Sie, um den Anruf 


: = zu tätigen (oder ihn 


entgegenzunehmen) 


So bauen Sie ein Modemspiel zwischen zwei Computern auf: 


1. Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG klicken Sie auf die NETZWERK/MODEM-Taste. Der Bildschirm VERBINDUNG 
erscheint. 


Wenn die Netzwerk-Einstellungen erscheinen, klicken Sie auf die MODEM-Taste. 
2. Ein Benutzer klickt auf die AUFBAU-Option, während der andere WARTEN wählt. 


3. Geben Sie an, ob Sie eine Direkte (z.B. serielle) Verbindung haben oder nicht. Wenn Sie keine Direkte Verbindung 
nehmen, klickt der anrufende Benutzer auf die Telefonnummer des auf den Anruf wartenden Spielers. 


4. Vergewissern Sie sich, daß die Modems korrekt konfiguriert sind: 


Com-Port Bei Wahl des korrekten Com-Ports hier wird automatisch der richtige IRQ für diesen 
Com-Port gewählt. 

IRQ Falls Ihr Com-Port keinen standardisierten IRQ hat, können Sie den korrekten IRQ hier 
anwählen. 

Baud-Rate Bestimmen Sie hier die Baud-Rate Ihres Modems. 

Modem-Typ Klicken Sie sich durch die angebotenen Modem-Typen. Sollte Ihr Modem hier nicht 
aufgelistet sein, wählen Sie als Grundeinstellung GENERIC HAYES-KOMPATIBEL. 

Wahlsequenz Sie müssen den Telefontyp nicht mit angeben (Ton oder Impuls), da NHL 97 dies für 
Sie übernimmt. 

Initialisierungssequenz Falls Ihr Modem einen speziellen Initialisierungssequenz benutzt, tragen Sie ihn hier ein. 

Wählsystem Schalten Sie um zwischen Ton- und Impulswahl. 


5. Wenn die Modems korrekt konfiguriert sind, muß jeder Benutzer auf v klicken, um den Anruf zu tätigen 
(oder zu erhalten). Nach Herstellung der Verbindung erscheint der Bildschirm SPIELEINSTELLUNG. 


* Für beide Computer erscheinen Cursor auf dem Bildschirm, damit Sie sehen können, was der andere 
Spieler macht. 


6. Richten Sie Ihr Spiel ein, und schon geht’s aufs Eis, genau wie bei einem normalen NHL 97 Spiel. 


Hinweis: Weitere technische Informationen und Hilfe bei Problemlösungen erhalten Sie in der NHL 97 
Referenz-Karte. 
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Netzwerk-Verbindung 


Klicken Sie, um ein 
Netzwerkspiel zu erstellen ++ 
oder in eins einzusteigen 


Klicken Sie, um Ihren Namen " 
einzugeben 





So bauen Sie ein Netzwerkspiel zwischen zwei Computern auf: 


e 


Im Bildschirm SPIELEINSTELLUNG, klicken Sie auf die NETZWERK/MODEM-Taste. Der Bildschirm VERBINDEN 
erscheint. 

Wenn die Modem-Einstellungen erscheinen, klicken Sie die Netzwerk-Taste an. 

Ein Benutzer wählt die VERBINDEN-Option, der andere die Option ANLEGEN. 

Um Ihren Namen einzugeben, klicken Sie den bestehenden Namen an, geben Ihren Namen in das Dialogfenster 
ein und drücken ENTER. 

Wählen Sie die richtige Art der Netzwerk-Verbindung unter den Möglichkeiten, die im Verbinden-Fenster 
aufgelistet werden. 

Wenn beide Computer korrekt konfiguriert sind, muß jeder Benutzer auf ¥ klicken, um das Spiel zu erstellen 
oder dort einzusteigen. 

Der Benutzer, der das Spiel erstellt, erhält die Meldung “Warte auf Verbindung”, während der dazustoßende 
Benutzer das Spiel auswählt. 

Wenn die Verbindung aufgebaut ist, erscheint der Bildschirm SPIELEINSTELLUNG. 

Für beide Computer erscheinen Cursor auf dem Bildschirm, damit Sie sehen können, was der andere Spieler 
macht. 

Richten Sie Ihr Spiel ein, und schon geht's aufs Eis, genau wie bei einem normalen NHL 97 Spiel. 

Hinweis: Weitere technische Informationen und Hilfe bei Problemlösungen erhalten Sie in der NHL 97 
Referenz-Karte. 


SPIELREGELN 

Viele der beim Eishockey verhängten Strafen werden wegen unnötiger Härte gegen einen Gegner oder wegen 
gefährlichen (und daher illegalen) Kontakts ausgesprochen. Diese Vergehen leuchten dem gelegentlichen Hockeyfan 
problemlos ein, Abseits- und Icing-Vergehen sind schwieriger zu verstehen. 


ABSEITS 

Ein Spiel ist dann Abseits, wenn ein Angriffsspieler vor dem Puck über die blaue Linie und in die Angriffszone läuft. 
Man spricht von einem Abseits, wenn 1) ein Paß zu einem in der Angriffszone feststehenden Spieler abgegeben wird 
oder 2) der Puckbesitzer in die Zone läuft, bevor seine Teamkollegen sie verlassen haben. 

Sollten Sie Gefahr laufen, ein Abseits zu begehen, erscheint als Warnung der Schiedsrichter mit erhobener Hand auf 
dem Bildschirm. Warten Sie, bis Ihre Kollegen die Angriffszone verlassen haben, und schieben Sie dann den Puck 
durch. 
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2-LINIEN-PAB 

Ein 2-Linien-Paß wird immer dann gepfiffen, wenn der Puck auf dem Weg vom abgebenden zum empfangenden 
Spieler über zwei Linien geht. Das daraus resultierende Bully findet an der Stelle statt, an der der Paß anfing. 

Die 2-Linien-Paß-Regel wurde eingeführt, um das Spiel zu bremsen. 


ICING 
Icing ist der Fall, wenn ein Angriffsspieler den Puck aus seiner Hälfte des Spielfelds über die gegnerische Torlinie, aber 
nicht ins Netz schießt und dabei ein verteidigender Spieler den Puck zuerst berührt. 


Icing wird nicht gepfiffen, wenn 1) der gegnerische Torwart als erster Spieler den Puck berührt, 2) ein Angriffsspieler 
als erster Spieler den Puck erreicht oder 3) wenn das angreifende Team wegen einer Strafzeit in Unterzahl spielt. 


KONTER 
Als Konter wird gewertet, wenn ein angreifender Spieler mit dem Puck an den Verteidigern vorbei in die Angriffszone 


läuft und eine Kopf-an-Kopf-Situation mit dem gegnerischen Torwart entsteht. Ein letzter verzweifelter Versuch der 
Verteidigung, den Puckbesitzer von hinten anzugreifen, gibt einen Strafschuß. 


STRAFEN 

Zweifache kleine Strafen werden bei besonders bösartigen Regelvergehen ausgesprochen. Diese Situationen enden 
zumeist damit, daß der Spieler, an dem das Vergehen begangen wird, eine Verletzung davonträgt. 
Rempelei (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Wenn ein Bodycheck gemacht wird mit mehr als zwei Schritten Anlauf in Richtung des Gegners. 
Crosschecking (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Schlagen des Gegners, während sich beide Hände am Stock befinden, aber kein Teil des Stocks das Eis berührt. 
EllbogenstoBen (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Einen Check mit Armen oder Ellenbogen statt mit dem Körper ausführen. 

Schlägerei (große Strafe: 5 Min.) 

Eine Rauferei beginnt in dem Moment, in dem Sie Ihre Handschuhe fallenlassen. 

Hoher Stock (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Wenn der Stock über Schulterhöhe gehalten wird, während der Spieler auf einen Gegner zuläuft. 

Halten (kleine Strafe: 2 Min.) 

Mit beiden Händen entweder den Gegner oder dessen Stock festhalten. 

Haken (kleine Strafe: 2 Min.) 

Mit der Schaufel des Stocks einen Gegner behindern. 

StoBen von hinten (kleine Strafe: 2 Min.) 

Jeglicher Kontakt mit dem gegnerischen Torwart, während er in Puck-Besitz oder innerhalb des Torraums ist. 
Übertriebene Härte (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Ein besonders rücksichtsloses Körperangriffs-Vergehen. 

Stockschlagen (kleine Strafe: 2 Min., doppelte kleine Strafe: 4 Min.) 

Ein Schlag oder versuchter Schlag gegen einen Spieler der anderen Mannschaft. 

Beinstellen (kleine Strafe: 2 Min.) 

Den Gegner mit Hilfe von Stock, Knie, Fuß, Arm, Hand oder Ellenbogen zu Fall bringen. 
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HOTKEY-BEFEHLE 
ESC 

Ft, F2, F3, Fa 

F5, F6, F7, F8 

F9 

F10 

F11 

F12 

R 

TAB 


A OG d e um P WH = 


CTRL + F1 
CTRL + F2 
CTRL + F3 
CTRL + F4 
CTRL + F5 
CTRL + F6 
CTRL + F7 
CTRL + F8 


Spielpause 
Reihen 1-4 der Heimmannschaft ändern 
Reihen 1-4 des Auswärtsteams ändern 
Torwart der Heimmannschaft herausnehmen 
Torwart des Auswärtsteams herausnehmen 
Bildschirm-Auflösung vorwärts durchklicken 
Bildschirm-Auflösung rückwärts durchklicken 
Wiederholung 
Umgedrehter Kamerawinkel 
Vogel-Kam. | 
Vogel-Kam. II 
Vogel-Kam. III 
EA SPORTS-Kam. | 
EA SPORTS-Kam. II 
EA SPORTS-Kam. Ill 
Presse-Kam. | 
Presse-Kam. II 
Spielfenster vergrößern 
Spielfenster verkleinern 
Schalten Sie die Bandenwerbung EIN/AUS 
Schalten Sie durch Eis-Logos und -Texturen AUS/NUR LOGOS /LOGOS und TEXTUREN 
Schalten Sie die Spielernamen EIN/AUS 
Schalten Sie das Glas EIN/AUS 
Schalten Sie die Eisspiegelungen EIN/AUS 
Schalten Sie das untere Publikum EIN/AUS 
Schalten Sie das obere Publikum EIN/AUS 
Schalten Sie die Spielerbänke EIN/AUS 
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MITWIRKENDE 
PROGRAMMIERUNG 
Lead Programmer and A.l.: 
Leitung der Programmierung und K.I.: 
Gameplay-Rendering / Echtzeit-Motion-Technologie: 
Animation: 
Programmierung: 
Menüs: 
GRAFIK 
Grafikleitung und Intro-Design: 

` Menü- und 3D-Intro-Grafik/Animation: 
Gameplay-Texturen und Menü: 
Gameplay-Modellierung: 
Menü und Lokalisation: 
Menü: 
Leitung Animation: 


Animation: 


MUSIK & SOUNDEFFEKTE 
Audio-Leitung und Komposition: 
Komposition und Gitarre: 
Akustisches Schlagzeug: 
Baßgitarre: 

Tontechnik und Mastering: 


SPRACHE 

Spielzugkommentare und Programming: 
Spielzugkommentare und Bearbeitung: 
Spielzugkommentare: 

Sprache der Spielzugkommentare und Design-Beratung: 
Menü- und Spielfeld-Sprache: 

Zusätzliche Sprachbearbeitung: 


TOOLS UND LIBRARIES 

Grafik: 

Kommunikation und Windows 95: 
Audio: 

3D-Tools: 

Video: 
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Lance Wall 

Lance Wall 

Jay MacDonald 

Victoria Wong 

Kurt Kennett 

Funky Swadling, Tedd Streibel, Trenton Shumay 
D 

Phillip Chow 

Gregg Haggman 

Tom Papadatos 

Jay Page 

Nickie Senger 

Jeff Mair 

Dejan Stanisavljevic 


Glen Findlay 


Jeff Dyck 
Saki Kaskas 
Jerry Adolphe 
Rene Worst 


John McLean 


lain Macanulty, Kurt Kennett 
John (Juan) Jacyna 

Jeff Dyck 

Jim Hughson 

Michael Donovan 


Angela Sommerville, Jennifer Lewis 


Frank Barchard 
Andrew Brownsword 
Dave Mercier 

Teo Chor Guan 
Patrick Ratto 


EAC-MOTIONCAPTURE 
Koordination Motioncapture: 
Tracker: 


Stunt-Koordination: 


Stuntmen: 


EASM-MOTIONCAPTURE 
Koordination Motioncapture: 
Zusätzliche Motioncapture-Software: 
Darsteller: 


Motioncapture-Technologie: 


QUALITÄTSSICHERUNG 
Koordination Q.S.: 
Q.S.-Leitung: 
Ersatz-Q.S.-Leitung: 
Test: 


Technische Unterstützung Q.S.: 
Kommunikation und Technische Unterstützung: 


Mastering: 


LOKALISATION 

Leitung Lokalisation, EAC: 
Koordination Lokalisation Deutschland: 
Übersetzung Deutschland: 
Aufnahmestudio Deutschland: 
Deutscher Sprecher: 

Koordination Lokalisation Schweden: 
Qualitätssicherung Schweden: 
Übersetzungsagentur Schweden: 


Übersetzung Schweden: 
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Demian Gordon 

Greg Ipp, David Coleman, Jake Sheridan, 
Vincent Ng, Peter Saumur, JJ Gonzales 
Mike Crestejo 


Lawson R. Boutilier, Darryl Scheelar, Scott Dawson 


Umberto Lazzari 

Audra Sugerman, Umberto Lazzari 

Tom Pederson/San Jose Sharks, 

Floyd Whitney/Edmonton Oilers, Bob Platt 
/Hockey Workout, Ken Rogers/High Score, 

EA Sports, Shawn Jacoby/High Score, EA Sports 
BioVision 


Rod Higo, Gary Lam 

Mike Mann 

Tim Lewinson 

Andrew Chan, Mark BayRock, Brian Deo, Jason Bone, 
Barry Chao, Jeff Yu, Sean Hoskins, Willie Loh, 

Chris Wallace, Alex Baumgard, Jing Su, 

Joel Frigon, Trevor Allen 

D'arcy Gog, Colin Cox, Ted Nugent, Paul Breland 

Bill Kim 

Bob Purewal, Peter Petkov 


Marcus Lindblom 

Bianca Normann 

Antje Hink 

Studio Frohling, Dusseldorf 
Martin Siebel 

Niclas Nordlander 

Markus Hoc 

CBG Konsult 

Magnus Jildestad 


PRODUKTION 

Ausführende Produzenten: 
Produktion und Design: 
Entwicklungsleitung: 

Produktion- und Design-Assistenz: 


Zusätzliches Design: 


Produktion- und Video-Inhalt-Assistenz: 


Produktionsassistenz: 
Produkt-Manager: 
Dokumentation: 
Dokumentations-Layout: 
EASM-Qualitätssicherung: 


VIDEO-INHALT 
NHL-Videos: 
Videos der Spieler-Interviews: 


Zusätzliche 3D-Modelle und Animation: 


Videobearbeiter: 
Audio-Nachbearbeitung: 


Assistenz bei der Videoproduktion der Torwartmasken: 


Spielerbewertungen von: 
Statistische Daten von: 
NHL-Fotos von: 


Sam Nelson, Hanno Lemke 
Ken Sayler 

David Pierce 

Doug Hollinrake 

Dave Warfield 

Adam MacKay-Smith 

Zoe Quinn, Serena McCabe 
Eric Petersen 

Bill Scheppler 

Edward Du Bois 


Paul Niehaus 


NHL Productions 

NHLPA, Be A Player™ 

Mike Smith 

Deane Bennett, Adam MacKay-Smith 
Frank Faugno, Angela Somerville, Jeff Dyck 
Brock Hunter, Jamie Hunter 

John Rosasco of the New York Rangers 
Stats Inc. 


Bruce Bennett Studios Inc. 


EA SPORTS und Five Hole, Inc. möchten sich bei den folgenden Maskenherstellern und Künstlern für ihre Hilfe 


und die im Spiel verwendeten Masken bedanken: 


Don Strauss/Armadilla Masks, James Amato, Marlene Brown, Frank Cipra, Ed Cubberly/Custom Goalie Masks, Leonard 
D'Orlando, Eddy Mask, Gordon Gorrie, Head On Technology, ITECH, Brent Ivans, Michel Lefevbre, Lefevbre Masks, 


Dom Malerba, Pro’s Choice 
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Besonderer Dank geht an die folgenden NHL-Stadien: 


Besonderer Dank geht an: 
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Arrowhead Pond, Canadian Airlines Saddledome, 
Civic Arena, Continental Airlines Arena, 

Corel Centre, Corestates Spectrum, 

Edmonton Coliseum, General Motors Place, 

Hartford Civic Arena, Joe Louis Arena, Keil Center, 
Madison Square Garden, Maple Leafs Gardens, 
McNichols Sports Center, Miami Arena, 

Molson Centre, Nassau Veterans Memorial Coliseum, 


San Jose Arena, United Center, US Air Arena 


Catherine O'Brien, Doug Reid, Ilene Kent, Ted Saskin, 
Todd Goodman, Lenny Davis, Mott Linn, Jim Capuano, 
John Vanbiesbrouck, Alison McDonald und 

Aquila Productions, Michael T. Merhab, 

Dave Laviolette, Brett Bradstock, Edwin Gomes, 
Dominic Dodds, John Ho, Kyra Woody-Pehrson 


TECHNISCHE UNTERSTÜTZUNG 


Wenn Sie immer noch Probleme mit dieser Software haben, nachdem Sie die gesamte Dokumentation studiert 

haben, lesen Sie bitte den folgenden Abschnitt. Electronic Arts hat eine Customer-Service-Abteilung mit Spezialisten, 

die Ihnen bei allen möglicherweise auftretenden Problemen gerne weiterhelfen. Dieser Kundendienst steht Ihnen 

während der üblichen Geschäftszeiten unter der Telefonnummer 02408/940-555 zur Verfügung. 

Bei den heutigen PCs gibt es Millionen verschiedener Kombinationen von Hardware und Software. Aus diesem Grund 

müssen Sie sich eventuell auch an den Händler oder Hersteller Ihres Computers wenden, um den PC so zu 

konfigurieren, damit das Spiel optimal läuft. Wenn Sie anrufen, sollten Sie sich möglichst in der Nähe Ihres 

Computers aufhalten. Falls dies nicht möglich ist, halten Sie bitte folgende Informationen bereit: 

* Die Fehlermeldung, die erschien, als das Problem auftrat (falls vorhanden). 

e Typ und Hardware Daten Ihres Computers, einschließlich Informationen zur CPU, Sound- und Grafikkarte. 

* Typ des Betriebssystems sowie die momentan von Ihnen verwendete Version. 

e Typ Ihrer Maus und Ihres Maustreibers (falls vorhanden). 

s Inhalt der Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT aus Ihrem C:\-Laufwerk (und von Laufwerk A. falls Sie 
versucht haben, eine Bootdiskette zu erstellen). 

° Typ Ihres CD-ROM-Laufwerks, CD-ROM-Erweiterungen und Version Ihres Treibers. 

* Inhalt des Bildschirms, der nach Eingabe des Befehls MEM/C erscheint. 

Sie können uns aber auch unter der folgenden Adresse schriftlich erreichen und die oben genannten Informationen 

mitschicken. Bitte geben Sie auch eine Telefonnummer an, unter der Sie tagsüber erreichbar sind. 


Electronic Arts GmbH 
Customer Service 
Pascalstr. 6 

52076 Aachen 
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HINWEIS 


ELECTRONIC ARTS BEHÄLT SICH DAS RECHT VOR, JEDERZEIT UND OHNE VORHERIGE ANKÜNDIGUNG 
VERBESSERUNGEN UND ÄNDERUNGEN AN DEM HIER BESCHRIEBENEN PRODUKT VORZUNEHMEN. 

DAS VORLIEGENDE HANDBUCH UND DIE DARIN BESCHRIEBENE SOFTWARE UNTERSTEHEN DEM URHEBERRECHT. ALLE 
RECHTE BLEIBEN VORBEHALTEN. DAS HANDBUCH DARF WEDER GANZ NOCH AUSZUGSWEISE KOPIERT, 
VERVIELFÄLTIGT, IN ANDERE SPRACHEN ÜBERSETZT ODER IN ELEKTRONISCHE ODER MASCHINENLESBARE FORM 
GEBRACHT WERDEN, ES SEI DENN, ES WURDE VORHER DIE AUSDRÜCKLICHE, SCHRIFTLICHE GENEHMIGUNG VON 
ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO BOX 835, SLOUGH, BERKS. SL3 8XU, ENGLAND, EINGEHOLT. 

ELECTRONIC ARTS ÜBERNIMMT KEINERLEI VERANTWORTUNG, WEDER AUSDRÜCKLICHER NOCH STILLSCHWEIGENDER 
ART, IN BEZUG AUF DIESES HANDBUCH, SEINE QUALITÄT ODER VERWENDBARKEIT ODER SEINE EIGNUNG FÜR EINEN 
BESTIMMTEN ZWECK. DAS HANDBUCH WIRD “IN DER VORLIEGENDEN FORM” GELIEFERT. ELECTRONIC ARTS 
ÜBERNIMMT BESTIMMTE BESCHRÄNKTE VERPFLICHTUNGEN IN BEZUG AUF DIE SOFTWARE UND DIE DATENTRÄGER. 
HIERZU WIRD AUF DIE BESCHRÄNKTE GARANTIE VERWIESEN. 


EINGESCHRÄNKTE GARANTIE 


Electronic Arts erteilt dem ursprünglichen Käufer dieses Computer-Software-Produkts eine für 90 Tage ab 
Verkaufsdatum geltende Garantie, daß der Datenträger, auf dem das Software-Programm gespeichert ist, keine 
Mängel an Material und Verarbeitung aufweist. Sollten also während dieser Zeit Mängel an dem Datenträger 
auftauchen, tauschen Sie das Software-Programm bitte bei dem Händler um, bei dem Sie es gekauft haben. Diese 
Garantie gilt nicht für Datenträger, die unsachgemäßem oder übermäßigem Gebrauch oder Beschädigungen 
ausgesetzt waren. 


SO ERREICHEN SIE UNS ONLINE: 
Worldwide web: http://www.ea.com 
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RÜCKSENDUNG NACH ÄBLAUF DER GARANTIEFRIST 


Um nach Ablauf der Garantiefrist in den Genuß einer Ersatzlieferung zu kommen, senden Sie die Original-CD an 
Electronic Arts GmbH. Bitte legen Sie eine kurze Beschreibung des Defekts bei, einen Euroscheck über 25,- DM, und 
vermerken Sie Ihren Namen, Ihre Anschrift und eine Telefonnummer, unter der Sie tagsüber erreichbar sind. 


Electronic Arts GmbH 
Pascalstr. 6 
52076 Aachen 


Sollten Sie noch Fragen haben, können Sie uns während unserer Geschäftszeiten unter folgender Telefonnummer 
erreichen: 0 24 08/9 40 - 5 55. 
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EA SPORTS und das EA SPORTS-Logo sind Warenzeichen und “If it's in the game, it's in the game” ist ein 
eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten. National Hockey League, NHL, das Logo der 
NHL und der Stanley Cup-Name sowie das -Logo sind eingetragene Warenzeichen der National Hockey League und 
werden von Electronic Arts unter Lizenz verwendet. Offiziell lizenziertes Produkt der National Hockey League. 

Alle hier verwendeten NHL-Logos und -Abzeichen sowie Team-Logos und -Abzeichen sind Eigentum der NHL und der 
jeweiligen Teams und dürfen ohne vorherige schriftliche Zustimmung der NHL Enterprises, L.P. nicht verwendet 
werden. © NHL 1996. NHLPA, National Hockey League Players’ Association, “Be a Player,” und das Logo der NHLPA 
sind Warenzeichen der NHLPA und werden von Electronic Arts unter Lizenz verwendet. Offiziell lizensiertes Produkt 
der National Hockey League Players’ Association. Alle Masken-Designs sind exklusiv lizensiert von FIVE HOLE™. 

Alle Arena-Namen und -Logos sind Eigentum der jeweiligen Besitzer. Name und Logo von Great Western Forum sind 
eingetragene Warenzeichen von California Forum. Das ThunderDome-Logo ist ein Warenzeichen und wird mit 
Genehmigung verwendet. Microsoft, MS-DOS und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft 
Corporation. Advanced Gravis, PC Gamepad, Gravis, Ultrasound und Grip sind Warenzeichen der Advanced Gravis 
Computer Technology Ltd. 
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